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« grafická karta GeForce 2 MX 32MB AGP e zvuk. karta 3D 
* HDD WD 20.0GB ATA 100 « FDD 1.44MB « CD ROM 50x speed 
« MidiTower « klávesnice « myš s podložkou 
=- « Software pro Vaši kancelář již v ceně: 


Cena 35.490,- Kč bez DPH Windows Millenium, slovník WinGED 2000, DeCe Účto, 


> 


pentium-/// 


602proPC, Internet zdarma, a další. 


Doporučené monitory: 
15“ 5.140,- /17“ 7.230,-/ 19“ 12.090,- Kč bez DPH 


získáte na telefonním čísle: 02/672 83 777 nebo na www.proca.cz. 


Ceny jsou uvedeny bez DPH. Platí do vyprodání zásob! Změna cen  ProCA spol. s r.o. 
vyhrazena. Intel, Intel Inside logo a Pentium jsou registrované V Lužích 818, 
ochranné známky a Celeron je ochrannou známkou Intel. Corp. — Praha 4 Libuš, 142 00 


INTERNETOVÁ ADRESA: WWW.BRAVE.CZ Fax. 02/672 83 120 


Z I y MP 
VELKOOBCHOD TECHNIKOU 


Obsah 


NĚKOLIK ZMATENÝCH 

SLOV ÚVODEM .............. 2 
Hrajeme na klávesnici ........ eo tě 
TOP 10 nejlepších závodních her ... 2 
F1 A DALŠÍ ZÁVODY 

NA OKRUZÍCH .............. 4 
Všeobecné tipy pro jízdu 

a nastavení Vozů ..........+++.. 4 
Grand Prix Racing 3 ..........4..« 7 
FT20007 ed č vat s m 0 8oalera 08 
Monaco Grand Prix Racing 2 ...... 9 
Nascar Heat ...... SDAS ovsa es 18 se 
RAB E 6. 6 laasnj sonělané 605 10 
Colin McRae Rally 2.0 ....... 10, 12 
Rally Championship 2000 .... 11,13 
RAlV DASTOES V alaje a 0,0 640086608 00006 13 
SILNIČNÍ ZÁVODY .......... 14 
Nastavení cestovních vozů ....... 14 
IPO CA ZIP o ale eee ěle ala) ae aca ara 16 
Le Mans 24 Hours ........ 44 17 
Super 1 Karting Simulation ...... 17 


AKČNÍ ZÁVODY ............. 18 
Midtown Madness2 ........ 18, 20 
NfS: Porsche 2000 ............. 19 
Test Drive 6 ..... A snaná el jetar lac € 20 
DriVĚD o aaa dt a on 21 
SDEROHE HSK T601. s2dds (secese a 01000 21 
OFFROAD oo ye 22 
JSA ale saka aarsj o maat T 22 
ORETOAU L: ua a eat le sve ala bd ace 8 a 23 
STARÉ KOUSKY NEREZAVÍ .. 24 
NfS 4: High Stakes ............. 24 
SEHa Rally 2 7.3 80.040e 6 ru 0l0/e 24 
Racing 1 Simulation ......:..... 25 
MATAnhEad|/1apata) c » JefenLke A dvameusneojíe 25 
ODJINUD -2 za 26 
Metropolis Street Racer ......... 26 
Top Gear Rally2 ........ zetesé 26 
Gran TUismo2sz:atěet stě tuevaja nota 27 
Rano RaCch M7, som utaraj ate sa hajas00 27 
HARDWARE ................ 28 
Gamepady k. 50s a.s dele aaa shon A 28 
OA DY aale = x oatejsa anal ia sira (a feta « 29 


Auta, autíčka, vozidla, vehikly 


Radost většiny správných kluků, výrostků, mužů v nejlepších letech, vetchých starců a také mnoha více či méně 
sličných paní a dívek. Není proto divu, že nás tvůrci počítačových her zahlcují rok co rok, měsíc co měsíc a vlast- 
ně i týden co týden novými závodními hrami rozličné kvality a rozličného zaměření. V některých se můžete stát 
profesionálním pilotem některé ze špičkových automobilových stájí, v jiných máte zase možnost akčně si zařádit 
za volantem jako za mlada, v jedněch se auta chovají maximálně realisticky, v jiných s nimi můžete provádět ne- 
skutečná akrobatická salta, a některé se dokonce tváří „na obě strany“. Je docela pochopitelné, že sedmdesát pro- 
cent ze zmíněné záplavy závodních her je spíš průměrných a mnoho z nich dokonce podprůměrných, ale ty nej- 


lepší patří naopak ke zlatému fondu herní zábavy. 


Obsáhnout celou nabídku závodních her se nám v této útlé knížečce rozhodně nemohlo podařit a ani to ne- 
bylo naším cílem. Vedle přehledu nejpopulárnějších žánrů (závody na okruzích, rallye, off road, silniční a akční 
závody), všeobecných „řidičských“ tipů, zásad správného nastavení vozů ve formulích a rallye a stručného po- 
hledu na jiná herní zařízení jsme nezapomněli ani na přehled nejlepších volantů, bez nichž se „skuteční“ hráči na 


závodních tratích jen těžko obejdou. 


Autor 


MĚKOLIK ZMATENÝCH SLOV ÚVODEM 


Každý máme nějakého toho konička. Někdo má rád fotbal, tak si jde občas zakopat na plácek a když nemá ko- 
pačky, mičudu, kamarády nebo fyzičku, sedne si k nějaké fotbalové počítačové hře. Jiný má zase touhu stát se 
masovým vrahem a když nemá pořádnou bouchačku, náboje, čas nebo fyzičku, sedne si k nějaké akční střílečce. 
Někdo má prostě rád holky, a druhý taky, ale ještě navíc taky vdolky. Ovšem — vynikajícími řidiči silných a rych- 
lých aut chceme být (skoro) všichni. Kluci, holky, mámy, tátové, báby i dědkové, dokonce i Lukáš Erben by chtěl 
být dobrým řidičem. Někdo má to štěstí, že mu v garáži nebo na ulici parkuje nějaké to rychlé dělo, ale většina 
z nás se dívá po těchto šťastlivcích jenom ze svých škodovek a tiše závidí. Ale i ten největší frajer si málokdy mů- 
že sednout do kokpitu vozu Formule 1 nebo si zajet nějakou blátivou rallye. Od splnění všech našich nejtajněj- 
ších snů jsou tady ovšem počítačové hry a v tomto konkrétním případě stovky kvalitních her závodních. 


Hrajeme na klávesnici 


Na posledních stranách této brožury si můžete přečíst naše tipy a doporučení ohledně gamepadů a volantů, kte- 
ré jsou k ovládání závodních her velmi vhodné, ale protože mnoho z nás si nedělá vrásky s podobnými periferie- 
mi a k řízení vozů v počítačových hrách používá klávesnici, bude asi dobré se u ní na okamžik zastavit. 

Dělat nějaké všeobecné závěry sice nelze, ale v pod- 
statě se vyskytují dvě hlavní nastavení kláves. 

První využívá všech čtyř směrových šipek, zatím- 
co řazení probíhá většinou na klávesách [A] a [Y] v le- 
vém dolním rohu klávesnice a ruční brzda je v tom 
případně vhodně nastavená na [Spacebaru]. Toto na- 
stavení je zřejmě opravdu nejvýhodnější, protože le- 
vá ruka může bez problémů pracovat na celé polovi- 
ně klávesnice a ovládat veškerá další potřebná tlačítka 
(pohled dozadu, změna pohledu, turbo u akčních zá- 
vodních her apod.). Znám ovšem pár lidiček, kteří se 
na směrových šipkách vybourají i na rovné silnici a ří- 
dit automobily tímto způsobem je pro ně neřešitelný 
problém. 

Druhé „základní“ rozestavení kláves je velmi vý- 
hodné především v případě, že necháváte řazení na 
počítači, tedy zapínáte si automatiku. Ale dá se po- 
užít i v případě, že řadíte sami, jen je to o trochu větší honička. Jako první s tímto rozložením ovládacích kláves 
přišla hra Grand Prix 2 — tenkrát se to mnohým zdálo hodně nezvyklé, ale od té doby si tuto kombinaci mnozí 
nastavují i v jiných závodních hrách. Ideální nastavení: [A] — plyn, [Y] - brzda, [S] - řazení nahoru, [X] - řazení 
dolů, levý [Shift] - ruční brzda, směr vlevo a vpravo pak nastavíme na čárce a tečce vedle písmene M ve spodní 
řadě, případně použijete levou a pravou šipku (ale to je trochu nešikovné). Když toto nastavení vyzkoušíte, brzy 
zjistíte, že je vaše jízda mnohem preciznější, než na směrových šipkách, především proto, že můžete lépe kombi- 
novat brždění a přidávání plynu. 


TOP 10 nejlepších závodních 
her ve svých žánrech 


V této knižečce se zastavíme u všech nejlepších her 
v daných žánrech, nicméně nabídka je mnohoná- 
sobně větší a v každé z „kategorií“ existuje mini- 
málně pět šest dalších, neméně kvalitních voleb. 
Vzhledem k tomu, že se ve všech žebříčcích vždyc- 
ky jedná především o subjektivní pohled, jsou ná- 
sledující hry v TOP 10 seřazeny podle abecedy 
a všechny si podle našeho názoru zaslouží vaši po- 
zornost. 


Formule 1 

a další závody na okruzích 
F1 2000 

F1 Racing Championship 

F1 World Grand Prix 
Formula One 99 

Grand Prix 2 

Grand Prix 3 

Monaco Grand Prix Racing 2 
Nascar Heat 

Nascar Racing 4 

Warm Up! 


Rallye 

Colin McRae Rally 

Colin McRae Rally 2.0 
Network A Rally Championship 
Rage Rally 

Rally Championship 2000 
Rally Masters 

Screamer Rally 

Sega Rally 2 

V-Rally 

V-Rally 2 


Silniční závody 

Le Mans 24 Hours 
Mercedes-Benz Truck Racing 
Monster Truck Madness 2 
Need for Speed 1 

Sport Car GT 

Spirit of Speed 

Super 1 Karting Simulation 
Swedish Touring Car Championship 2 
TOCA 

TOCA 2 


Akční závody 

Destruction Derby 2 

Driver 

Midtown Madness 

Midtown Madness 2 

Need for Speed 4: High Stakes 
Need for Speed 5: Porsche 2000 
Road Wars 

Rollcage Stage 2 

Speed Busters 

Test Drive 6 


Off road 
Beetle Crazy Cup 
4x4 Hardcore 
4x4 Evolution 
Insane 
Powerslide 

Rage Offroad 

RC Racers Deluxe 
Screamer 4x4 
Test Drive Offroad 
Test Drive 4x4 


Na jiných platformách 
Crazy Taxi (DC) 

Driver (PS, DC) 

Driver 2 (PS) 

Gran Turismo (PS) 

Gran Turismo 2 (PS) 
Metropolis Street Racer (DC) 
Ridge Racer V (PS2) 

Sega GT (DC) 

TOCA World Touring Cars (PS) 
Tokyo Xtreme Racing 2 (DC) 


F1 A DALŠÍ ZÁVODY NA OKRUZÍCH 


Klasickým „okruhovým“ závodům vládne u nás v Evropě pochopitelně Formule 1, proto se veškeré následující ti- 
py a rady budou týkat především závodních her z tohoto prostředí. Pro pořádek je však nutné připomenout, že 
do této kategorie patří také za oceánem velmi populární závody Nascar a Indy Car a že hranice mezi závody na 
okruzích a „silničními“ závody je velice tenká — například hru Le Mans 24 Hours jsme zařadili mezi silniční závo- 
dy, ale zrovna tak by jí to „slušelo“ v této kapitole, mezi závody na okruzích. Jediný rozdíl je v tom, že na závo- 
dech v Le Mans startují vedle monopostů a formulí i upravené cestovní vozy. 

Tipy jsou tedy určeny především pro nastavení formulí, ale dají se aplikovat i na závody třídy Nascar a Indy 
Car, a v mnohých případech i do mnoho dalších závodních her na okruzích i silnicích. 


Všeobecné tipy pro jízdu a nastavení vozů 


MNedotočení vozu 

Zadní kola sedí lépe než přední, vůz nereaguje plně na řízení a pohybuje se směrem k vnějšímu kraji dráhy. Správ- 
né řešení situace: uvolnění plynu způsobí zmírnění hnací síly a kola se mohou „chytnout“. Pokud ani to nepo- 
může, je třeba mírně přibrzdit, ale jen tak, aby se přední kola nezablokovala. 


Přetočení vozu 

Přední kola sedí lépe než zadní, což je způsobeno příliš velkou hnací silou nebo špatným vyvážením, vůz se točí 
ven z dráhy a většinou následují „hodiny“. Správné řešení situace: nasadit opačný rejd, případně povolit plyn. Zku- 
šenější piloti v této situaci naopak plyn přidávají, ale musí se vystihnout přesný okamžik. 


Ideální průjezd zatáčkou 
Je třeba, aby byl boční pohyb zadních kol vyrovnán stejným pohybem kol předních, takže všechna čtyři kola „klou- 
žou“ stejným směrem. Pokud dostanete vůz do této pozice při vjezdu do zatáčky, přední kola mají nulový rejd 
"a není téměř třeba točit volantem. 


Ideální stopa 

Je třeba si najít v okolí trati co nejvíce objektů, které poslouží jako „záchytné“ body. Sledovat jen tabule s ozna- 
čením metrů, zbývajících do zatáčky, je opravdu málo. Zapamatujte si body vjezdu do zatáčky, brzdné i akcele- 
rační zóny podle reklam, stromů a jiných zřejmých bodů. Ideální je samozřejmě zapamatovat si každou trať na- 
zpaměť do nejmenších podrobností. 


Brždění 

Je jasné, že na trati Formule 1 je nutné pře- 
devším držet co nejdéle nohu na plynu, ale ina 
brzdy čas od času musí dojít. V zásadě platí, že 
čekáte do poslední chvíle před zatáčkou a brz- 
díte co nejprudčeji na co nejkratší vzdálenos- 
ti. Pamatujte, že vůz se nemá zastavit ani pří- 
liš zpomalit, brzdí se jen proto, aby se docílila 
optimální rychlost průjezdu zatáčkou. Pozor 
na zablokování kol při brždění — ničí se tím 
pneumatiky a vůz se stává špatně ovladatel- 
ným. 


Předjíždění v zatáčce 

Pokud jste na rovině před zatáčkou rychlejší 
než soupeř, chce to jediné — vydržet na vnitř- 
ní stopě, brzdit do nejpozději a donutit ho zpo- 
malit (pokud by zůstal dlouho na vnější stopě, 
hrozí mu hodiny). Ve výjezdu ze zatáčky musí- 
te být rychlejší a blokovat případný zpětný útok. 


Nejčastější chyby při ovládá- 
ní vozu 

Problémy nastávají především v těchto pří- 
padech: příliš rychlý vjezd do zatáčky či 
výjezd ze zatáčky a nedobrždění. Jakmile 
cítíte, že ztrácíte kontrolu nad vozem, mu- 
síte prudce zabrzdit, ale zároveň udržovat 
vysoké otáčky. Pokud je to možné, snažte 
se zůstat na trati, na trávě se rotace vý- 
razně zrychlí. Větší šance udržet vůz na 
dráze je při smyku za vrcholem zatáčky, 
kdežto smyk při vjezdu do ní vás téměř 
vždy vynese mimo. 


Mastavení vozu — metoda 
pokus/omyl 

Pro každou z tratí (jak ve F1, tak i v ostat- 
ních okruhových závodech) je třeba zvo- 
litsprávné nastavení vozu. Vše je věcí kom- 
promisu, protože změna jednoho nastavení si vynutí i úpravu všech ostatních. Je třeba trpělivě postupovat metodou 
pokus/omyl a během tréninkových jízd upravovat přítlačnou sílu, vyvážení brzd i převodové poměry. Nikdy ne- 
měňte více než jedno nastavení najednou, abyste přesně cítili každou změnu. 


Nastavení přítlačné síly 

Spoilery přitlačují vůz k dráze, čím větší přítlačná síla, tím lépe sedí, nedostává se tak často do smyku a lépe se 
ovládá v zatáčkách, za což zaplatíte daň v podobě pomalejší jízdy na rovinkách. V zásadě platí, že nižší přítlačná 
síla předních i zadních spoilerů se nastavuje na tratích s méně ostrými zatáčkami a hladkým povrchem. 


Vyvážení předních a zadních brzd 

Vozy F1 mají těžiště nízko, těsně za řidičem. Při prudkém zabrždění“z velké rychlosti se váha přenese dopředu, 
proto musí být brzdy vyvážené tak, aby to respektovaly. Vyvážení se mění nastavením účinnosti předních a zad- 
ních brzd. Ve všech případech je lepší mít účinnější brzdy vpředu. Zjednodušeně řečeno —- při nastavování brzd 
platí: čím menší číslo nastavíte, tím více se rovnováha přenáší dozadu. 


Převodové poměry 

Toto nastavení má rozhodující vliv na chování vozů na rovině a v zatáčkách. Na okruzích s mnoha šikanami a krát- 
kými rovinkami nastavujeme „krátké“ převody pro rychlou akceleraci, pokud převažují rovné úseky nebo má okruh 
alespoň jednu velmi dlouhou rovinku, na které by nám soupeři při „krátkých“ převodech příliš ujížděli, musí se 
nastavit převody „dlouhé“. Co se týče samotného nastavení, platí, že čím blíže jsou k sobě ozubená kola, tím krat- 


ší je čas nutný k přeřazení od nejnižšího k nejvyššímu stupni („krátký“ převod) a naopak. 

Pera ' 

Nastavením měkčích per zlepšujete výkon na hrbolech (o kvalitě jednotlivých tratí se dozvíte z manuálu nebo ve 
hře v infu o trati, k hrbolatým okruhům patří například Hungaroring). Pera se nastavují v přímé souvislosti s na- 
stavením tlumičů, výšky nad povrchem a vyrovnávacích lišt. Pokud se vůz na hrbolech nedotáčí, změkčete před- 
ní pera, pokud se přetáčí nebo ztrácí hnací sílu, změkčete zadní pera. Pokud se po změkčení per spodní lišta do- 
týká země, musíte zvýšit výšku nad povrchem. Na hladkých okruzích použijte tužší pera, ale je velmi důležité vše 
vyzkoušet, aby nedošlo k poklesu akcelerace. 


Výška nad povrchem 

Musí být taková, aby se spodní lišta nedotýkala země ani při smrštění per. Nezapomeňte, že snížení výšky zvýší 
také přítlačnou sílu - můžete tedy volit mezi hned několika kompromisy. Jak už bylo řečeno, všechno souvisí se 
vším. 


Tlumiče 

V podstatě se dá říci, že nastavení tlumičů ovlivňuje jízdní vlastnosti a zlepšuje či zhoršuje ovládání vozu. Při pří- 
liš měkkých tlumičích je chování vozu často téměř nezvladatelné. Při samotném nastavení provádějte drobné 
změny spolu se změkčováním per. Pokud se vůz na hrbolech nedotáčí, změkčete přední tlumiče, pokud se přetá- 


čí nebo ztrácí hnací sílu, změkčete zadní tlumiče. Upravujte taK'dlouho, dokud vůz nepřestane klouzat nebo ne- 
zvladatelně poskakovat. A ještě jedna důležitá věc: pokud se vám příliš opotřebovávají pneumatiky, změkčete tlu- 
miče. 


Vyrovnávací lišty 

Pomáhají, vyrovnat náklon vozu v zatáčkách. Při testu vyberte nějakou dlouhou zatáčku, kde nepůsobí tlumiče. 
Pokud se vůz nedotáčí, použijte měkčí přední lištu nebo tužší zadní. Při přetáčení postupujte opačně. Po dosaže- 
ní požadované rovnováhy vyzkoušejte vůz ještě v nějaké rychlé zatáčce - pokud by byly problémy, musíte upra- 
vit přední spoiler. 


Podložky silentbloků 

Většina her z prostředí F1 podporuje i toto velmi „odborné“ nastavení. Gumové silentbloky omezují pohyb vozu 
směrem dolů. Při určité tuhosti per můžete tedy snížit výšku kvůli získání přítlačné síly, aniž by se spodní lišta do- 
týkala země. Právě tento okamžik se nastavuje podložkami. Silentbloky jsou mnohem tužší než pera, lišty nebo 
tlumiče, ale jejich tuhost neovlivňuje řízení, protože pneumatiky jsou při účinkování silentbloků velmi zatížené. 
Pokud si s tímto nastavením opravdu vyhrajete, můžete se dostat až k situaci, kdy budete silentbloky používat 
záměrně jako závěsy. Jak? Nastavením podložek snížíte výšku, čím zvýšíte přítlačnou sílu (optimálně je záď o ně- 
co výše než předek), zmenšení výšky ale neovlivní pohyb závěsů, takže se při stejném nastavení per vůz při vyso- 
ké rychlosti může dotknout země. Při testech najděte rychlý úsek a snižujte výšku až do chvíle, kdy se vůz začne 
dotýkat země. pak vložte příslušný počet podložek k omezení pohybu závěsů a tak, aby vůz zůstal nad zemí. Vy- 
padá to složitě, ale už proklamovanou metodou pokus/omyl za chvilku vše pochopíte. 


Grand Prix 3 


Výrobce/vydavatel: MicroProse/Hasbro Interactive 

Web: www.grandprixgames.com —*' 

Minimální požadavky: P II 266, 32 MB RAM, 4x CD, HDD 300 MB, 3D karta 
Recenze v GameStaru: 22/2000, hodnocení 95 


Hned na úvod je třeba napsat, že lepší vol- 
bu, pokud si chcete zajezdit závody F1, ne- 
máte. Je pravda, že existují hry, které mají 
o něco málo lepší grafiku a aktuálnější sou- 
pisky i tratě (například na další stránce pro- 
klepnutá F1.2000 od EA Sports), nebo hry, 
které podporují daleko lépe hru po síti (dále 
uvedná Monaco GP Simulation), ale žádná 
znich nenabízí tak vynikající hratelnost a at- 
mosféru, jako Grand Prix 3. 

Nabídka hry je klasická: tréninkové jízdy 
(vhodné k dokonalému nastavení vozu), rych- 
lý. závod, jednotlivý závod, multiplayer a ce- 
lý šampionát. V menu si můžete nastavit úpl- 
ně cokoli, vypnout či zapnout všechny možné 
pomůcky k řízení, a za zmínku stojí i spous- 
ta přehledných statistik prakticky o všem, co se během sezony šustne. Vůbec celá hra působí tak, že myslí přede- 
vším na hráče, všechno je přehledné, vstřícné, intuitivní a snadno pochopitelné. Doslova za ručku jste vedeni i na- 
stavováním vozů, takže ho snadněji zvládnou i ti, kteří si s technickými vychytávkami zas tak moc netykají. 


Přednosti a zápory 

Grafika není sice absolutně dokonalá, ale naprosto přirozená, „nepřebarvená“, přesně taková, aby podtrhla úžas- 
ný pocit z jízdy. Vynikající, a ze všech her z prostředí ef jedniček jednoznačně nejlepší, je pohled z kokpitu vozu, 
včetně přehledného ovládání i náhledu do všech důležitých info panelů. Už zmíněným velkým plusem je atmo- 
sféra, dále vysoká umělá inteligence počítačem řízených soupeřů a proměnlivé počasí i během závodu (s nezbyt- 
nou předpovědí počasí před startem každého podniku). Kladů hry je ještě mnohem víc a jednoznačně převažují 
nad nedostatky, tím jediným výraznějším záporem je neaktuální startovní pole jezdců a skladba okruhů - vše z ro- 
ku 1998. 


Jeden tip do hry 

V Grand Prix 3 je důležitá taktika. Pečlivě studujte předpověď počasí a klidně zkuste nějaký překvapivý tah. Obuj- 
te například „mokré“ pneumatiky do slunečného závodu, když předpověď počasí předpokládá, že brzy po startu 
přijde déšť - zpočátku sice budete trochu ztrácet, ale pokud risk vyjde, soupeři budou zajíždět do depa k výmě- 
ně pneumatik a vy máte šanci dostat se do čela. Podobných taktických manévrů můžete vymyslet a použít celou 
řadu. 


Čeština, patch, demo 

Hned několik češtin si můžete stáhnout na 
http://cedic.bonusweb.cz/g/, nejlepší je asi ta od 
Mrazíka, který nabízí český překlad na neopat- 
chovanou i opatchovanou verzi. Patch na ver- 
zi 1.13:si stáhněte na oficiální stránce Grand 
Prix 3: www.grandprixgames.com/grandprix3/ 
english/index.html. Na stejné adrese je ke sta- 
žení také demo (160 MB). 


F1 2000 


Výrobce/vydavatel: Image Space/EA Sports 
Web: www.easportsf1.com 


Minimální požadavky: P II 350, 64 MB RAM, 4x CD, HDD 150 MB, 3D karta 


Recenze v GameStaru: 18/2000, hodnocení 85 


Jednou věcí F1 2000 poráží své konkurenty zce- 
la jednoznačně - licencí na všechno, na co se 
jen podíváte a nejaktuálnější nabídkou jezdců 
i okruhů v době svého vydání. Zatímco většina 
projektů simuluje v nejlepším případě právě 
skončenou sezonu, v této hře od EA jsme si moh- 
li zajezdit právě probíhající šampionát. A v po- 
dobném trendu autoři pokračují, protože i le- 
tošní pokračování má stejnou přednost, kterou 
skuteční fanoušci ef jedniček jistě ocení. 

Jinak je nabídka hry prakticky totožná jako 
u jiných her podobného zaměření - rychlý zá- 
vod, jeden závod, hra více hráčů a šampionát 
(chybí zde možnost tréninku). Malým problé- 
mem je, že se při závodech nedá ukládat pozi- 
ce, takže když si zvolíte závod na plný počet kol, 
strávíte u něj více než dvě hodinky. 


Přednosti a zápory 


Obrovským plusem hry vedle licencí a aktuálního šampionátu je fantastická grafika a především nejlepší sound, 
jaké v hrách z prostředí F1 najdete. Zvuky motorů jsou tak maximálně věrné, že se podle nich dá bez problémů 
korigovat rychlost vozu i řadit, aniž byste museli sledovat budíky a pomocné info. Po technické stránce je prostě 
F1 2000 absolutní špičkou, hře bohužel trochu chybí atmosféra a také ovládání vozů není tak intuitivní, jako na- 
příklad v Grand Prix 3. Málo intuitivní a nepřehledné je i nastavování vozů. Velkým záporem, alespoň pro našin- 


ce, je pak hodně vysoká hardwarová náročnost hry. 


Jeden tip do hry 


Hned při prvním kontaktu s ovládáním vozů budete mít pocit, že formulka nějak podezřele na trati „plave“. Ne- 
mýlite se a řešení je jen jediné — v této hře musíte opravdu poctivě projít všemožná nastavení v boxu a upravit si 
stroj tak, aby na každé trati správně „seděl“. S úplnými základy vám snad pomůže stručný přehled na předcháze- 
jících stránkách, detaily si už musíte vychytat sami. Existuje tu sice několik přednastavených konfigurací, ale ty 


použijte opravdu jen jako základ svého snažení. 


Čeština, demo 

Češtinu si stáhněte na http://cedic.bo- 
nusweb.cz/f/, je tam i jeden slovenský 
překlad. Patch na hru vydán nebyl, na 
oficiální stránce (viz rámeček nahoře) 
si můžete stáhnout demo (43,7 MB). 


Monaco Grand Prix Racing 2 


Výrobce/vydavatel: Ubi Soft/Ubi Soft 

Web: www.ubisoft.com 

Minimální požadavky: P I 133, 16 MB RAM, 4x CD, HDD 70 MB 
Recenze v GameStaru: - 


Hra vyšla už koncem roku 1998, ale dlouhou dobu patřila k nejoblíbenějším zejména pro příznivce síťové hry. 
Na české stránce http://www.flonline.cz/ se až do počátku tohoto roku konal internetový šampionát F1, kde se 
jezdila právě tato hra. (V současné době se připravuje šampionát na F1 Racing Championship.) V současnosti je 
Monaco Grand Prix Racing 2 zřejmě absolutně nejlepší volbou pro majitele starších nebo slabších počítačů, je to 
vynikající hra s velmi dobrou grafikou a běhá na Pentiu 133 s 16 MB paměti prakticky na plné detaily. Na druhé 
straně nepatří zrovna k nejsnadnějším, i když i tady je možnost nastavení obtížnosti „easy", ve které stačí jen to- 
čit volantem a ostatní za vás udělá počítač. Pokud budete ovšem jezdit na vyšší obtížnosti, připravte se na tvrdý 
boj s citlivým ovládáním i podrobným nastavováním vozů v boxu - i když i tady je pomůcka: autoři vám před 
každým závodem nabídnou nastavení, které pak můžete pozměnit jen v drobnostech. Jinak hra nabízí dvanáct 
okruhů z roku 1997, obsahuje i možnost kariéry a nabídku scénářů, ve kterých si můžete zajet fragmenty slav- 
ných závodů historie, na druhé straně by někomu mohlo vadit, že nemá licenci na skutečné jezdce. 


Demo, patch 


Opravný patch do hry si můžete stáhnout na www.ubisoft.com, tamtéž je k dipozici i demo (18,5 MB). 


Mascar Heat 


Výrobce/vydavatel: Monster Games/Hasbro Interactive 

Web: www.hasbro-interactive.com/nascarheat 

Minimální požadavky: P II 200, 64 MB RAM, 8x CD, HDD 240 MB, 3D karta 
Recenze v GameStaru: 23/2000, hodnocení 80 


Na simulátory závodů Nascar se větši- 
na hráčů dívá s velkým despektem, 
a vlastně ani není divu. Jezdit dvě nebo 
tři hodiny po dráze pořád doleva, to ne- 
ní zrovna vzrušující záležitost. Autoři hry 
Nascar Heat to ovšem vzali za správný 
konec. Vedle klasické sezony, ve které si 
ovšem můžete délku jednotlivých závo- 
dů upravovat podle svého gusta od jed- 
noho procenta délky závodu až po plný 
počet kol, připravili ještě dva velmi za- 
jímavé herní mody. První z nich se jme- 
nuje Race the Pro a jsou to závody na 
férovku proti špičkovým pilotům závo- 
dů Nascar, druhý pod názvem Beat the 
Heat skrývá různé scénáře, které musi- 
te postupně plnit. Zajímavým způsobem 
vyřešili autoři i volbu obtížnosti, která 
bývá u těchto her velkým problémem. 
Je jistě otrava ujet na nejnižší obtížnost všem o dvacet kol a naopak - nedokázat se při vyšší obtížnosti dostat 
z posledního místa. V Nascar Heat se soupeři přizpůsobují vaší jízdě, nejsou horší ani lepší, o výsledku tedy roz- 
hoduje pouze množství řidičských chyb a až do konce závodu se stále něco děje, stále musíte být ve střehu. 


Demo, patch / 
Demo (42,2 MB) najdete hned na vstupu do oficiálních stránek www.hasbro-interactive.com/nascarheat, o strán- 
ku dál patch - update na verzi 1.1. 


Zatímco hry z prostředí závodů Formule 1 nebo Nascar 
oslovují poměrně úzkou skupinu hráčů, samozřejmě i vi- 
nou své poměrně vysoké obtížnosti, závody rallye jsou 
mimořádně oblíbené a troufne si na ně prakticky kaž- 
dý. Je pravda, že ve všech hrách s tématikou rallye mů- 
ní jezdec, ale už na středních obtížnostech začínají mít 
počítačem řízené vozy převahu a na obtížnost nejvyšší 
vás převálcují jako nic (alespoň v těch skutečně kvalit- 
ních a realistických simulacích rallye). Ono totiž i v těch- 
to závodech záleží na přesném a vyváženém nastavení 
vozů pro různé povrchy a různé počasí s ohledem na 
členitost terénu a množství více či méně obtížných za- 
táček. Přitom nastavení aut pro rallye je v podstatě mno- 
hem snazší než pro Formule 1 nebo pro cestovní vozy 
v silničních závodech. Následující tipy pro správná nastavení vozu se váží ke hrám Colin McRae 2.0 a Rally Cham- 
pionship 2000, ale v podstatě se dají aplikovat i do všech ostatních rallye her. Téměř všude se totiž opakují země, 
ve kterých jednotlivé podniky probíhají (Itálie, Velká Británie, Keňa, Řecko, Švédsko apod.) a také povrchy, které 
jsou pro volbu správného nastavení vozu často nejdůležitější (asfalt, šotolina, sníh apod.). 


Colin McRae Rally 2.0 — nastavení vozu 


Několik poznámek. Některá nastavení nejsou absolutně stejná pro všechny etapy v dané rallye. Berte tedy odka- 
zy s poznámkou v závorce jako výchozí, pokud je tam např. údaj (+/-), znamená to, že máte zkoušet a do jed- 
notlivých etap upravovat o jedno políčko jedním nebo druhým směrem. Pokud je údaj bez poznámky, je nasta- 
vení vhodné pro celou rallye. Číslo za údajem značí, kolik políček máte odklinout daným směrem, nula znamená 
nechat na středu. Pro vaši lepší orientaci ponecháváme údaje v angličtině. 


Finsko 

Finská rallye se jezdí na blátě a šotolině, není moc obtížná, ale věnujte pozornost precizní jízdě. Nastavení: tyres 
- gravel, gearbox - long 1 (+/-), suspension - soft 3 (+), power ratio — rear 3, brake bias - front 2, brake power 
- weak 2 (+), steering - high 3. 


Řecko 

Opět šotolina, tentokrát řádně uklouzaná, z čehož se dá usoudit, že udržet auto na trati není jednoduché. Na- 
stavení: tyres — gravel, gearbox - long 1, suspension - soft 4 (-), power ratio — rear 3 (-), brake bias - front 2, 
brake power — weak 3 (+/-), steering - high 3. 


Francie 

Ve Francii jsou asfaltové silnice, které vyžadují rychlou a plynulou jízdu, důležitými nastaveními jsou tvrdé péro- 
vání a citlivé řízení. Nastavení: tyres — slicks, gearbox — long 1, suspension - hard 5, power ratio — rear 2 (+), bra- 
ke bias - front 2, brake power - strong 5 (-), steering - high 4 (+). 


Švédsko 

Jsme na severu, takže nás čeká sníh a led. Základní poučka — všechny zatáčky pod plynem. Nastavení: tyres — 
snow, gearbox - 0, suspension - soft 4 (+), power ratio - rear 1 (+), brake bias - front 2, brake power — weak 4 
(+), steering - high 1 (+). 


Austrálie 

Zde si vyzkoušíte jízdu na písku a také v těsné blízkosti různých objektů, do kterých můžete vrazit čumák a ztra- 
tit drahocenné sekundy. Nastavení: tyres — gravel, gearbox - long 2 (-), suspension - soft 4, power ratio — rear 2 
(-), brake bias — front 2, brake power — weak 4 (+/-), steering - high 2 (+). 


Keňa 

Velice rychlá rallye, dlouhé rychlé rovinky však čas od času končí ostrou zatáčkou a jste v problémech. Nastave- 
ní: tyres - gravel, gearbox — long 2, suspension - soft 3 (+), power ratio — rear 3 (+/-), brake bias - front 2 (+), 
brake power — weak 2 (+), steering — high 3 (-). 


Itálie 

Zpátky na asfalt a do nádherného prostředí alpských vrcholů. Tolikrát, jako v italské rallye, už nikdy v životě ne- 
zatočíte. Nastavení: tyres - slicks, gearbox - soft 1 (+), suspension — hard 5, power ratio — rear 2 (+), brake bias 
- front 2, brake power - strong 5, steering — high 5 (-). 


Velká Británie 

plus a minus užijete, do každé etapy to bude trošku jinak. Nastavení: tyres — mud a wet gravel, gearbox - long 
1 (+/-), suspension - soft 3 (+/-), power ratio — rear 4 (-), brake bias - front 1 (+), brake power — weak 3 (+/-), 
steering - high 3 (+/-). 


Rally Championship 2000 — nastavení vozu 


V této hře je nastavení o něco jednodušší, jednak tím, že se jezdí na podobných površích, za druhé proto, že zá- 
kladní konfiguraci nabízí už autoři — vy si můžete vše jen doladit. 


Vauxhall Rally of Wales 
První ze šesti rallye je relativně obtížná, především je tu několik míst, kde se můžete dostat mimo vytčenou tra- 
su, proto sledujte pozorně mapu. Spolujezdec hlásí zatáčky hodně brzy, před samotnou „křižovatkou“ vám po- 
může už jenom mapa. Poslední tři etapy této rallye se jedou na sněhu, nezapomeňte změnit obutí. 

Nastavení: gearbox - 4, tyres — gravel a snow, steering — fast 75, brake balance — front 85, suspension height 
- low 60, suspension stiffness — hard 70. 


Pirelli International Rally 
Pirelli Rally je vůbec nejdelší ze všech: téměř 185 kilometrů, a obsahuje i nejdelší etapu vůbec - Pundershaw. Po- 
zor na mlhu a nebezpečné kameny podél cest. 

Nastavení: gearbox — 4-5, tyres — gravel a intermadiate, steering — fast 85, brake balance — front 85, suspen- 
sion height — low 70, suspension stiffness — soft 85. 


RSAC Scottish Rally 

Velmi nebezpečná je první etapa v ještě hluboké tmě - silnice je bez krajnice a musí se jet velmi opatrně. 
Nastavení: gearbox - 3-4, tyres - gravel, slicks a wets, steering — fast 90, brake balance — front 75, suspensi- 

on height - high 55, suspension stiffness — hard 75. 


The Seat Jim Clark Memorial Rally 
Podvečerní a noční nocturno. Kdo chce uspět, musí se řítit nejprve šerem a v pozdějších etapách i černou tmou 
po rychlých a širokých cestách. 

Nastavení: gearbox - 2, tyres — gravel, steering — fast 90, brake balance — front 85, suspension height - low 
70, suspension stiffness — soft 65. 


Stena Line Ulster Rally 
Etapy jsou velmi rychlé a každé zaváhání znamená propad o několik míst dolů. 

Nastavení: gearbox - 1-3, tyres - gravel a wets, steering — fast 60, brake balance - front 70, suspension he- 
ight — high 65, suspension stiffness — hard 85. 


Sony Manx International Rally 
Velice obtížná závěrečná rallye, všechny etapy „zpestřuje“ několik umělých překážek na trati. Navíc vaše auto vy- 
padá po předchozích etapách jako hromádka šrotu. Často už nefunguje nic, jenom vy. Stane se, že odejde elekt- 
rika a světla svítí jen chvilkami při přidání plynu. To je lahůdka. 
Nastavení: gearbox - 2-3, tyres - gravel, steering — fast 80, brake balance — front 80, suspension height - low 
65, suspension stiffness — hard 80. | 


Colin McRae Rally 2.0 


Výrobce/vydavatel: Codemasters/Codemasters 

Web: www.codemasters.com 

Minimální požadavky: P II 233, 32 MB RAM, 8x CD, HDD 150 MB 
Recenze v GameStaru: 26/2001, hodnocení 80 


Už podle „dvojky“ v názvu je jasné, že se jedná o pokra- 
čování série, kterou před dvěma lety otevřel první díl 
s názvem Colin McRae Rally. Ve druhém díle sice auto- 
ři hodně slevili z obtížnosti dílu prvního, rozšířili silnice 
a stezky tak, aby se nám snadněji vyhrávalo a z realis- 
tické simulace se stala jakási simulace akční, ale to nic 
nemění na tom, že se jedná o jednu z nejlepších rallye 
na počítačích a dokonce i jednu z nejlepších závodních 
her historie vůbec. A někomu nakonec ona akčnost zá- 
vodění může být daleko bližší než vysoká obtížnost a jis- 
tá zdlouhavovost další vynikající hry z posledního ob- 
dobí - Rally Championship 2000, o níž se zmiňujeme na 
protější stránce. Pro hráče jistě není špatné, když si má 
z čeho vybírat. 


Přednosti a zápory 

Colin McRae Rally 2.0 má na první pohled vynikající grafiku, skvělou hratelnost a také zvuky jsou na slušné úrov- 
ni. Pro někoho výhodou a pro jiného nevýhodou je zmíněná akčnost závodění a poměrně nízká obtížnost hry. Vy- 
hrát šampionát v prvním díle nebo ve hře Rally Championship 2000 je rozhodně o mnoho těžší, než tady. Vše je 
zřejmě dáno poněkud „jednodušším“ fyzikálním modelem vozů, které dokáží projet v plné rychlosti neskutečné 
věci a například obrátit ho na střechu se povede jen opravdu velkému smolaři. 


Jeden tip do hry 

Je to vlastně tipů hned několik, ale všechny mají společného jmenovatele: projíždění zatáček. Průjezd obyčejnou 
zatáčkou (6 a 5) by neměl činit žádné problémy, i když zrovna v ní se dá hodně ztratit. Většina se dá projet pod 
plným plynem, někdy je třeba na vteřinku sundat nohu z pedálu těsně před vjezdem do zatáčky, nikdy nebrzdí- 
me (samozřejmě - pokud jste najeli do zákruty správně). Obtížnější jsou středně těžké zatáčky (4 a 3), kdy musí- 
te přibrzdit a odřadit, samotnou zatáčku pak projíždíte pod plynem, případně si pomůžete ruční brzdou (ne na 
asfaltu). Nejtěžší jsou vracečky (2 a 1), zde se často používá ruční brzda nebo si musíte při vjezdu do zatáčky na- 
jet na vnější okraj a vůz „strhnout“ správným směrem. 


Čeština, patch 

Češtiny naleznete na http://cedic.bonus- 
web.cz/c/, doporučuji tu od Postracha. 
Patche a videa stahujte z http://www.co- 
demasters.com/index2.htm (patch 1.5 
upravuje víceméně jen síťovou hru, po- [ 
kud hrajete pouze single player, není tře- | 
ba stahovat). É 


Rally Championship 2000 


Výrobce/vydavatel: Actualize/Magnetic Fields 

Web: www.rallychampionship.co.uk 

Minimální požadavky: P II 200, 32 MB RAM, 4x CD, HDD 300 MB, 3D karta 
Recenze v GameStaru: 12/1999, hodnocení 90 


Pro většinu hardcore fanoušků rallye je 
Rally Championship 2000 jasně nejlepší 
volbou. Závody jsou patřičně obtížné, ale 
stále ještě hratelné a zábavné, grafika je 
velice slušná (v době vydání na podzim 
roku 1999 byla špičková, dnes už pocho- 
pitelně za hrami Colin McRae Rally 2.0One- 
bo Rally Masters trochu pokulhává), zvu- 
ky zhruba na úrovní ostatních rallye her 
a nad vší tou chválou ční neuvěřitelná dél- 
ka a rozlehlost tratí ve hře. Například Pi- 
relli International Rally má v součtu té- 
měř 185 kilometrů a její nejdelší etapa 
Pundershaw úctyhodných 42,88 kilomet- 
ru. Málokterou z etap dojedete dříve než 
za deset minut a celkem je tu více než 600 
kilometrů cest, stezek a silnic. | tato sku- 
tečnost podporuje zmíněnou náročnost 
a obtížnost - zapamatovat si všechny tra- 
tě je v Rally Championship 2000 praktic- 
ky nemožné a musíte se plně spoléhat na 
práci spolujezdce. Co dodat - je to i po 
dvou letech stále nejlepší rallye na PC. 


Čeština, patch 
Dvě češtiny jsou na http.//cedic.bonusweb.cz/r/, jedna z nich dokonce i s mluveným českým komentářem spolu- 
jezdce (Lagerdere). Z oficiálních stránek www.rallychampionship.co.uk stahujte už šestý (!) patch na verzi 5.30. 


Rally Masters 


Výrobce/vydavatel: Digital IIlusions/Infogrames 

Web: www.rallymasters.com, www.dice.se 

Minimální požadavky: P II 230, 32 MB RAM, 4x CD, HDD 100 MB 
Recenze v GameStaru: 18/2000, hodnocení 80 


Jestliže jsou v Rally Championship 2000 tratě často až únavně dlouhé, v Rally Masters je tomu přesně naopak — 
málokterá z etap trvá déle než tři minutky, a to ještě znamená, že jste jeli na dvě nebo tři kola. Síla téhle hry je 
především v hratelnosti, všechno tu parádně odsejpá, je zde hned několik zajímavých herních modů, výtečná gra- 
fika (i když především okolí není tak detailně propracováno, jako u konkurenčních titulů), přirozené zvuky mo- 
torů a poměrně vysoká obtížnost, která zaručuje, že vám hra nějaký ten pátek vydrží. 
Vedle klasické nabídky šampionátu si můžete vybrat z dalších tří zajímavých „arcade“ nabídek — v Masters 
„ Challenge Cup proti sobě nastupují do jednotlivých „rozjížděk“ vždy čtyři borci, z nichž dva postoupí do semifi- 
„ nále a pak znovu dva do finále, v Rally Masters Championship bojujete proti osmi soupeřům vyřazovacím způso- 
bem na dvoucestných okruzích, podobně i v Race of Champions, kde ovšem jedete pouze proti těm nejlepším pro- 
fesionálům. 


Patch 


Na stránce www.dice.se naleznete, mimo jiné, i poslední patch do hry. 


LNIČNÍ ZÁVODY 


Silniční závody mají hodně společné- 
ho se závody na okruzích, především 
v nastavování aut je hodně styčných 
bodů. Asi nejpopulárnějšími a nejlep- 
šími silničními závody na PC jsou TOCA 
a TOCA 2, horká novinka Swedish Tou- 
ring Car Championship 2, výtečná hra 
z prostředí populárních závodů 24ho- 
din Le Mans vyšla koncem roku 1999, 
mezi silniční závody patří samozřejmě 
i další speciální „disciplíny“, jako jsou 
třeba závody trucků (v současné do- 
bě vyšla výborná hra Mercedes-Benz 
Truck Racing) nebo motokáry (před le- 
ty kralovala skvělá hra Manic Karts 
v dneska sice trochu předpotopní gra- 
fice, ale velmi zábavná, my se v tom- 
to oddíle zastavíme u modernější, gra- 
ficky mnohem kvalitnější a o něco 
méně zábavné hry Super 1 Karting Si- 
mulation). Velmi oblíbené jsou v poslední době závodní hry, věnované jediné značce automobilu — za všechny 
jmenujme Viper Racing a Ford Racing. 


ních závodních her (Need for Speed 5, Test Drive 6). Některé, jako na začátku tohoto úvodu zmiňovaná série 70CA 
nebo Swedish Touring Car Championship 2, vyžadují alespoň základní nastavení vozů, mnoho jiných vás ovšem 
nenutí k nějakým speciálním hrátkám v garážích. Většinou jen stačí obout správné pneumatiky, případně si po- 
hrát s brzdami nebo citlivostí volantu. 


Mastavení cestovních vozů — několik tipů 


Nastavení cestovních vozů není příliš složité. Na prvním místě se musíte zajímat o počasí a podle toho zvolit obu- 
tí. Pro suchý a pevný povrch se hodí slicks, jinak podle situace. 

Brake balance: nastavuje efekt brž- 
dění pro přední a zadní náhon. Pro sil- 
niční závody se většinou nastavuje po- 
měr „rear — 25/front- 75", vyzkoušejte. 

Rideheight front: při snížení hod- no AST 
not lépe sedí vpředu, ale může dochá- dů-0 dal 
zet k přetáčení v rychlých zatáčkách, pů: 00 o 
při zvýšení hodnot hůř sedí, ale je ne- 
utrální rychlých zatáčkách. Rideheight 
rear: při snížení hodnot lépe sedí vza- 
du, ale vůz může nedotáčet v rychlých 
zatáčkách, při zvýšení hodnot lépe se- 
dí vpředu, ale může docházet k přetá- 
čení v rychlých zatáčkách. 

Gearbox - převody jsou celkem jas- 
né u všech závodních her. Pokud na- 
stavíte delší převody (long), bude au- 
to rychlejší na rovinkách a bude hůř 
akcelerovat, při nastavení kratších pře- 
vodů (short) tomu bude naopak. 


Anti-rollbar front: nastavení soft - zlepšuje řízení, sedí vpředu, ale může se přetáčet v rychlých zatáčkách, 
hard - sedí dobře vzadu, může se nedotáčet v pomalých zatáčkách. Anti-rollbar rear: nastavení soft - lépe sedí 
vpředu, ale může nedotáčet v pomalých zatáčkách, hard — lépe sedí vzadu, ale může se přetáčet v rychlých. 

A konečně tlumiče: přední - při nastavení soft hrozí přetáčení na těžkém povrchu, při nastavení hard naopak 


nedotáčení, zadní - při nastavení soft se vůz může na těžkém povrchu nedotáčet, při nastavení hard se může pře- 


táčet. 

Většina těchto nastavení je přísně individuální a hodně záleží na stylu vaší jízdy. Pokud například jezdíte sty- 
lem tvrdých brzd před zatáčkou, dejte si pozor na nedotáčení, pokud jste zvyklí přidávat plyn už v první fázi prů- 
jezdu zatáčkou, nastavujte vůz tak, aby se při výjezdu z ní nepřetáčel. 


TOCA 2 


Výrobce/vydavatel: Codemasters/Codemasters 

Web: www.codemasters.com 

Minimální požadavky: P 133, 16 MB RAM, 4x CD, HDD 100 MB 
Recenze v GameStaru: 5/1999, hodnocení 80 


Říká se, že závody silničních vozů nejsou mezi hráči zrovna oblíbeným žánrem, ale už první díl Touring Car byl 
velice úspěšný a ten druhý, o kterém je právě řeč, byl dokonce přijat s neskrývaným nadšením jak hráči, tak re- 
cenzenty herních magazínů. Této hře totiž prakticky nic nechybí, má velice pěknou grafiku, oficiální tratě brit- 
ského šampionátu cestovních vozů, je zábavná a přitom velmi realistická. Stěžejním módem TOCA 2 je pochopi- 
telně šampionát, ale zajet si můžete i akční závod, turnaj v arkádovém stylu nebo překonávat traťové rekordy 
v jízdě na čas. Jestliže jste fanoušky závodů silničních vozů, je právě tahle hra tou nejsprávnější volbou. 


Přednosti a zápory 

| po dvou letech od vydání se TOCA 2 po grafické stránce může směle měřit i s mnohými závodními hrami po- 
slední doby, a přitom k tomu, abyste si hru zahráli na plné detaily, stačí mít Pentium 200 s kvalitnější grafickou 
kartou a pro jistotu 32 MB paměti — a to má dneska téměř každý. Ke kladům hry patří samozřejmě oněch něko- 
lik zábavných herních módů, včetně hry více hráčů — přičemž až 4 mohou hrát na jednom počítači. Je tu však 
i několik záporných stránek. Jednou z nich je dost nepochopitelný arkádový prvek šampionátu, kdy musíte splnit 
pro účast v dalším závodě určitou hranici bodů, další pak absence komentáře během závodů a v neposlední řadě 
nevyhlazené textury na karosériích, které v jinak pěkné grafice zbytečně bijí do očí. 


Jeden tip do hry 

Tipům pro TOCA 2 jsme se podrobněji věnovali na předchozí dvojstránce, takže nezbývá než vás ještě seznámit 
s podvůdky, díky nimž budete úspěšní bez práce a námahy, nebo se prostě jenom pobavíte. Kódy zadávejte mís- 
to svého jména: DOUBLE = všechny tratě, CARTASTIC = všechna auta, TIMEOUT = závody šampionátu na plný po- 
čet kol, TECKLOCK = odemknutí bonusového okruhu, FASTBOY = urychlení, RUBBER = prudké srážky, HIGJUMP 
= nízká gravitace, MINICARS = vzpomínka na Micro Machines, POSHKID = můžete pokračovat v sezoně, i když 
jste nesplnili bodový limit. 


Čeština, patch, demo 


Češtinu od Radka stahujte z http://cedic.bonusweb.cz/t/, z oficiální stránky www.codemasters.com potom patch 
(2,12 MB) a demo (19 MB). 


Le Mans 24 Hours 


Výrobce/vydavatel: Eutechnyx/Infogrames 

Web: www.uk.infogrames.com/ 

Minimální požadavky: P II 200, 32 MB RAM, 4x CD, HDD 360 MB, 3D karta 
Recenze v GameStaru: 14/2000, hodnocení 85 


Tato závodní hra sice neomračuje věrnou simulací jízdy cestovních vozů a monopostů, dokonce ani po grafické 
stránce nestojí na nejvyšších příčkách pomyslné hitparády, ale na druhé straně nabízí to, co správná hra nabízet 
má - obrovskou porci zábavy. Systém postupných sezon, ve kterých jste najímáni významnějšími a kvalitativně 
lepšími stájemi, abyste se po několika „letech“ mohli přihlásit do hlavního závodu 24 hodin Le Mans, je sice ča- 
sově trochu náročný, ale určitě velice zábavný, protože před vás klade stále vyšší a vyšší cíle, Zmíněný „Velký Zá- 
vod“ si dokonce můžete zajet v reálném čase, skutečně celých 24 hodin (já to mám už za sebou a dodnes s hrdo- 
stí vzpomínám na puchýře v dlaních i na laškovně umístěného bažanta pod stolem...), ale pro méně šílené borce 
jsou tu i jiné možnosti - zkrácení času například na 24 minut nebo 2 hodinky, přičemž se i zde pochopitelně pro- 
mítá do závodů denní koloběh - začínáte ve čtyři hodiny odpoledne, kolem osmé se začíná stmívat, nad ránem 
klesne mlha a dojíždíte opět za krásného slunečného nebo krásného deštivého počasí, jak máte štěstí nebo smů- 
lu. Výborná závodní hra, jedna z nejlepších. 


Čeština 
Mrazíkovu češtinu do hry stáhněte na http://cedic.bonusweb.cz/l/ na oficiálních stránkách hry najdete pouze 
FAO. 


Super 1 Karting Simulation 


Výrobce/vydavatel: Midas/Interactive Ent. 

Web: www.midasinteractive.com 

Minimální požadavky: P 166, 24 MB RAM, 4x CD, HDD 75 MB, 3D karta 
Recenze v GameStaru: 19/2000, hodnocení 75 


Jestliže máte rádi závody motokár, ne- 
máte dnes vlastně jinou možnost, než 
sáhnout po této hře, protože žádná 
jiná s alespoň trochu slušnou grafi- 
kou néexistuje. Přesto se na Super 1 
Karting Simulation najdou i jiné před- 
nosti - například zajímavý systém 
šampionátu ve třech výkonnostních 
„kubaturách", nebo vcelku obtížné 
ovládání, které vám zaručí, že nebude- 
te snadno vyhrávat, ale které vám po 
pilném tréninku vejde do krve alespoň 
tak, abyste se mohli s počítačovými 
soupeři utkat jako rovný s rovným. Ve 
hře se projedete na deseti zajímavě po- 
stavených a vzhledem k vysokému poč- 
tu zatáček patřičně obtížných tratích 
a proti vám se postaví na start nejmé- 
ně 3 a nejvíce 23 soupeřů, podle toho, 
jak si sami zvolíte. Stejně tak se může- 
te rozhodnout, jak silní tito protivníci budou, a to dokonce v šesti stupních. Rozdíly mezi nováčkem a esem jsou 
velké, především v agresivitě jízdy — rozzuřené „eso“ vás téměř v každé zatáčce spolehlivě vysype mimo trať... 


Demo 
Na www.midasinteractive.com si můžete stáhnout demo (21,9 MB). 


AKČNÍ ZÁVODY 


Už podle her, které jsme zařadili do této sekce, je jasné, že akční závody patří k těm jednoznačně nejoblíbeněj- 
ším. Série Need for Speed, božské městské akční honičky Midtown Madness nebo Driver, případně slavná série 
Test Drive, to jsou všechno tituly ze zlaté pokladnice historie počítačových her. 


Midtown Madness 1 a 2 — několik tipů 


e Do každého závodu si vybírejte vhodná auta, ne vždycky jsou to ta nejrychlejší: pokud je na trase příliš překá- 
žek nebo se na ní nelze vyhnout častým kolizím, berte třeba pomalejší, ale silnější a odolnější vůz. 

e V některých disciplínách Midtown Madness 2 si dokonce ani vybírat nemůžete, existuje vždy jen jediný vůz, 
který je schopen časový limit zvládnout, 
například slalom do kopce v módu Blitz 
zvládne jen VW. 

e V běžných závodních hrách je pohled 
z kokpitu vozu doporučován, zde si však 
určitě vyberte pohled zpoza auta, abys- 
te měli dokonalý přehled. 

e Vzhledem k tomu, že poškození vaše- 
ho vozu výrazně ovlivňuje jeho jízdní 
vlastnosti i rychlost, snažte se sebemen- 
ším srážkám vyhýbat, ale když už to bu- 
de muset být, bourejte s rozmyslem: do 
menších vozů, do zábradlí, do semaforu 
a nikdy ne kolmo, natož do protijedou- 
cího auta. 

e V obou dílech této hry je jeden vůz, 
který je rychlý i odolný a dá se s ní vy- 
hrávat většina závodů, v prvním Midtown 
Madness to byl policejní Ford Mustang 
Cruiser, ve druhém Panoz GTR-I. 

e V Checkpoint Race se snažte být brzy po startu na čelní pozici, jen tak se vyhnete hromadným kolizím a na- 
opak, můžete sami svým soupeřům nachystat nejedno překvapení. 

e Při kolonách na dálnici využívejte pravého odstavného pruhu, který bývá volný, ale dávejte si pozor na sloupy 
a cedule. 

e Největším zdržením na trati jsou pochopitelně ostatní účastníci městského provozu, proto je dobré využívat co 
nejčastěji zkratek přes parky, případně volit sice delší, ale ne tak ucpanou trasu. 

e Midtown Madness nejsou žádné závody gentlemanů, proto nezapomínejte, že jakmile máte šanci soupeře od- 
stavit šikovným nárazem, udělejte to, 
ani oni vás šetřit nebudou: ideální je 
klepnutí do zadního blatníku, nejlépe 
vokamžiku, kdy soupeř nasazuje do za- 
táčky. 

e Důležitá je i obrana proti ataku po- 
licejních vozů, pokud se na vás řítí, zač- 
něte kličkovat a snažte se je dotlačit ke 
srážce s ostatními vozy, jinak se jich tak 
snadno nezbavíte. 


Need for Speed: Porsche 2000 


Výrobce/vydavatel: EA Sports/Electronic Arts 

Web: www.needforspeed.com 

Minimální požadavky: P II 200, 32 MB RAM, 4x CD, HDD 200 MB, 3D karta 
Recenze v GameStaru: 17/2000, hodnocení 85 


Přestože se v této hře setkáte pouze svozítky od Pors- 
che, rozhodně nebudete zklamáni. Oba hlavní herní 
módy nabízejí tolik zábavy, jako málokterá jiná zá- 
vodní hra poslední doby. Jedním z nich je Factory Dri- 
ver, ve kterém se stáváte továrním jezdcem Porsche, 
plníte postupně různé úkoly, testujete nové vozy 
a snažíte se vítězstvím v rychlostních zkouškách pro- 
ti vašim stájovým kolegům postupovat v hierarchii tý- 
mu na místo prvního zkušebního pilota. Dalším her- 
ním módem je Evolution, který vlastně mapuje vývoj 
vozů Porsche od padesátých let minulého století až 
do roku 2000. Jinak se jedná o klasickou kariéru, na- 
kupujete a vylepšujete vozy, závodíte v turnajích a sna- 
žíte se vydělat co nejvíc peněz na nákup těch nejlep- 
ších aut. Ale ani to není samozřejmě vše, je tu i další 
klasická nabídka — jízda na Čas, vyřazovací závody, 
jednotlivý závod a pochopitelně i hra více hráčů. 


Přednosti a zápory 

Hned na úvod je nutno říci, že podstatné chyby hra Need for Speed: Porsche 2000 nemá. Možná mohl být mód 
Factory Driver ještě propracovanější a o pár závodů delší, možná mohl být systém dokupování součástek a vy- 
lepšení přehlednější a intuitivnější - neustále proklikávání se k cíli je hodně únavné. Nicméně, předností má hra 
neúrekom. Od výtečné grafiky přes kvalitní zvukové efekty, příjemnému ovládání vozů, až ke zmíněné zábavnos- 
ti všech herních módů, a to ještě nesmíme zapomenout například na bohatou encyklopedii vozů Porsche, která 
je jako bonus přiložena na CD. 


Jeden tip do hry 

Mód Evolution: Třebaže se vám bude nedostávat penízků, raději se pusťte do dalších závodů a v žádném případě 
neprodávejte své první vozy z počátku padesátých let, Jednak je budete potřebovat i v „moderní éře“, kde se po- 
řádají závody veteránů, ale hlavně - jejich cena během půlstoletí vyletí nahoru tak pronikavě, že se nestačíte di- 
vit. Teprve až po absolvování všech veteránských soutěží se těchto aut můžete zbavit a za utržené penízky pak 
snadno nakoupíte nesmírně drahé originální speciály. 


Čeština, demo, videa Bohsčhé dani 
Češtinu od Polise stahujte ze stránky 
http://cedic.bonusweb.cz/n/, demo (30,2 
MB) a čtyři videa (největší 1,8 MB) z ofici- 
ální stránky www.needforspeed.com. 
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Midtown Madness 2 


Výrobce/vydavatel: Angel Studios/Microsoft 

Web: www.microsoft.com/games/midtown2 * 

Minimální požadavky: P II 330, 64 MB RAM, 4x CD, HDD 150 MB 
Recenze v GameStaru: 23/2000, hodnocení 85 


Tyto vynikající adrenalinové závody vám dají v okamžiku zapomenout na všechny starosti a zbaví vás dokonale 
špatné nálady, to je na beton. Ideální zábava je to dokonce i pro řidiče z povolání - když tak večer přijedou 
domů, vystresovaní z chování ostatních řidičů a zmatených chodců na přechodech, mohou si v Midtown Mad- 
ness 2 vykompenzovat veškerý svůj vztek na okolní svět. V této hře je možné všechno, včetně stometrových sko- 
ků přes kanál, ztřeštěných přejezdů přes kapoty ostatních aut, šílených bouraček na křižovatkách i ujíždění ma- 
jákům asirénám policejních vozů. Hra obsahuje celou řadu zajímavých herních módů: Blitz- projíždění checkpointů 
v časovém limitu, Checkpoint Race - závody několika soupeřů, při kterých musíte projet všechny checkpointy v li- 
bovolném pořadí, Circuit Race - závody na okruzích uprostřed měst, Crash Course - kaskadérský výcvik v San 
Franciscu a taxikářská škola v Londýně. Pochopitelně si také můžete jen tak vyjet do města a kochat se. Co bys- 
te ještě chtěli víc? 


Video 
Na www.microsoft.com/games/midtown2 si můžete stáhnout video (4,2 MB). 


Test Drive 6 


Výrobce/vydavatel: Accolade/Infogrames 

Web: www.ta6.com 

Minimální požadavky: P II 233, 32 MB RAM, 4x CD, HDD 330 MB, 3D karta 
Recenze v GameStaru: 14/2000, hodnocení 65 


Už podle číslovky v názvu je jasné, 
že Test Drive je hra s největší tradi- 
cív historii závodních her na PC. Za- 
tímco první díly se ještě jakž takž 
snažily o skutečnou simulaci jízdy 
(nejúspěšnější v tomto směru byl asi 
Test Drive 3), poslední dily série jsou 
už čistokrevnými akčními arkádami 
se vším všudy. Princip závodění je 
jasný — do banku příštího závodu 
vložíte nějaký obnos, ještě se může- 
te s ostatními vsadit o vítězství a po 
závodě pak buď shrábnete celou ho- 
tovost a jdete si vylepšit vůz nebo 
koupit nějaký nový, nebo prohraje- 
te a musíte znovu přijít k nějakým 
penězům, abyste měli na vstup do 
dalších klání. Množstvím okruhů ani 
aut tvůrci nešetřili, je jich v obou pří- 
padech 36, takže máte o zábavu na dlouhou dobu postaráno. Podíváte se sice i do slavných velkoměst, jako je 
Paříž nebo Londýn, ale nečekejte žádné dokonale vymodelované prostředí podle originálu, jako v Midtown Mad- 
ness nebo Driverovi, ovšem nabídka aut je skvělá a zajezdíte si v mnoha báječných vehiklech — za všechny jme- 
nujme Jaguar XJ-220, TVR Speed 12, Lotus GTI nebo Aston Martin Project Vantage. 


Demo 
Na www.td6.com najdete demo (27,6 MB). 


. 


Driver 


Výrobce/vydavatel: Reflections/GT Interactive 

Web: http://driver.gtgames.com/ 

Minimální požadavky: P 166, 16 MB RAM, 4x CD, HDD 100 MB, 3D karta 
Recenze v GameStaru: 11/1999, hodnocení 85 


Driver byl sice v GameStaru zařazen do rubriky akčních her, ale 
určitě má své místo i mezi akčními závody. Nakonec, během celé 
hry ani jednou nevylezete z auta, veškerá akce se odehrává po- 
mocí volantu, řadící páky, ruční brzdy a pedálu plynu. Občas se 
dotknete i brzdového pedálu, ale příliš často to nebude. Úkoly, kte- 
ré před vás hra staví, totiž vyžadují bravurní jízdu v ulicích Mia- 
mi, San Francisca, Los Angeles a New Yorku, a to v plné rychlosti. 
Časové limity jsou neúprosné a příliš opatrná jízda k cíli nevede. 
Hra obsahuje hned několik herních nabídek, vedle té hlavní - Un- 
dercover, v níž plníte postupně speciální úkoly, jsou tu i zábavné 
minihry: Pursuit (musíte dohnat unikající vůz), Getaway (policaj- 
ti honí vás), Crosstown Checkpoint (projet checkpointy), Trail Bla- 
zer (v časovém limitu projíždíte dopravní kužely), Dirt Track (klasické okruhy v poněkud překvapujícím prostře- 
dí), Survival (přežijte atak agresivních policistů), Carnage (zničte všechno ve stylu Destruction Derby). Driver je 
jednou z nejlepších akčních „závodních“ her, škoda, že jeho druhý díl vyšel pouze na konzolích. 


Čeština, patch, demo 

Na http://cedic.bonusweb.cz/d/ najdete hned dvě češtiny a jednu slovenštinu, nejlepší je asi konečná Radstarova 
čeština, na které spolupracoval i Mrazík. Driver patch 2.0 stahujte z http://driver.gtgames.com/, stejně jako de- 
mo (14,4 MB). 


Speed Busters 


Výrobce/vydavatel: UbiSoft/UbiSoft 

Web: www.ubisoft.com, www.speedbusters.com 

Minimální požadavky: P 166, 32 MB RAM, 4x CD, HDD 370 MB, 3D karta 
Recenze v GameStaru: 2/1999, hodnocení 85 


Výborné akční závody, tentokrát dokonce i pro starší nebo slab- 
ší počítače. Hra má několik zajímavých vychytávek, například po- 
licisté v ní nejsou vašimi nepřáteli, ale spojenci, protože právě oni 
vás finančně odměňují za překročení rychlosti a další porušová- 
ní předpisů. Ale to není všechno. Jsou tu i výtečné navržené tra- 
tě, kterých je sice jen sedm, ale jezdí se i obráceně a zrcadlově, 
což nakonec dává solidní číslo 28. Ve Speed Busters s tratěmi 
opravdu užijete, protože je na nich spousta zkratek a dalších vy- 
chytávek, třeba se čas od času sklopí závory a vy musíte hledat 
jinou, většinou tak pro kaskadéry vhodnou cestu. Nepotkáte se 
tu sice s originálními značkami aut, ale zato se vozidla velmi dob- 
ře ovládají, poškozují se během jízdy a toto poškození má pak vel- 
ký vliv na jízdní vlastnosti. Po závodě musíte především vozy opra- 
vit, případně do nich přikoupit nové součástky, doplnit nitro a podobně. Sváteční hráče závodních her může odradit 
poměrně vysoká obtížnost i na nejnižším nastavení, ale to je asi tak — společně s absencí pohledu zpoza palubní 
desky - jediná podstatná věc, která se dá této hře vytnout. 


Demo, add-ons 
Z www.speedbusters.com si můžete stáhnout demo (29,1 MB) a 25 MB add-ons do hry (včetně dodání pohledu 
z kokpitu). 


OFF ROAD 


Zběsilé ježdění po hrbolatých terénech si 
oblibilo nejen mnoho hráčů, ale také auto- 
ři závodních her. Různých off road závodů 
vyšlo jen za poslední dobu hned několik 
a docela slušně se v celosvětovém měřítku 
prodávají. Možná je to tím, že tyto hry jsou 
poměrně obtížné na ovládání vozů, ale při- 
tom velmi zábavné a vzrušující. K těm ús- 
pěšnějším patří například tituly Test Drive 
Offroad, Test Drive 4x4, 4x4 Hardcore, 4x4 
Evolution, a především dvě perfektní hry, 
které vyšly na počátku letošního roku — 
vtomto GameStaru recenzovaná pecka Off- 
road a především vůbec nejlepší hra toho- 
to žánru Insane. 


Insane — tipy do hry 
Off-road Race 


Zkracujte si trať, jak je to jen možné, ale pozor na nerovnosti a boule, které vás katapultují jednak do vzduchu 
a následně i na poslední místo. 


Jamboree 

Načrtněte si svou vlastní trasu — stačí, když budete včas u tří čtyř checkpointů, soupeři si většinou rozdělí ostat- 
ní a váš počet bodů bude na vítězství stačit. V praxi to znamená, že se nebudete řítit na právě „rozsvícenou“ brá- 
nou, ale v klidu si dojedete k následující a počkáte si u ní. 


Gate Hunt 

Podle mapy si vyberte tu část, kde je nejvíce branek pohromadě, abyste získali hned zpočátku rozhodující náskok. 
Nepachtěte se zbytečně za nedostupnými checkpointy na vrcholcích kopců, nechte je soupeřům, nebo si za nimi 
vyjeďte až v závěrečné fázi. 


Pathfinder 
Tady žádné figle ani podvůdky nepomohou. Záleží jen a pouze na rychlosti a hlavně preciznosti jízdy. Pokud bu- 
dete každých padesát metrů na střeše, nemáte žádnou šanci. Je lepší si vybrat pomalejší, ale stabilnější auto. 


Capture the Flag 
Při pouhém „držení“ vlajky získáváte sice body pomaleji, ale o něco bezpečněji, zvlášť pokud se podaří soupeřům 
trochu poodjet, povozit je za sebou a pak ještě stihnout projet bonusový checkpoint. 


Return the Flag 

Je to trochu nesportovní, ale určitě nejjistější cesta k vítězství: kružte okolo základny a „ukradněte“ vlajku až v je- 
jí těsné blízkosti bitvou s ostatními řádně poničenému soupeři. Občas se ovšem pro lepší pocit můžete zúčastnit 
celé bitvy - výhra pak těší dvojnásob. 


Destruction Zone 

Dobré je, když se na „destruction“ zónu dostanete s náskokem, body rychle přibývají. Při souboji přímo na zóně 
využívejte toho, že soupeři okupují střed a v plné rychlosti do nich prudce najíždějte — body budou radostně při- 
bývat. 


Výrobce/vydavatel: Invictus/Codemasters 

Web: www.codemasters.com, www.invictus.hu 

Minimální požadavky: P II 233, 64 MB RAM, 4x CD, HDD 100 MB, 3D karta 
Recenze v GameStaru: 27/2001, hodnocení 90 


Jak je psáno na vedlejší stránce, lepší volbu než je Insane mezi off road závody nenajdete. Přitom grafika ne- 
bo zvuky nejsou proti jiným hrám nijak výjimečné, spíš by se dalo říci, že jsou jen průměrné. Hra maďarských 
Invictus Insane má však jeden hlavní trumf, a tím je zábava. Během šampionátu se prokousáváte skrz šest velmi 
zajímavých a nápaditých herních módů - klasický off road závod, tři různé „checkpointové“ módy, dva bojové 
„vlajkové“ módy, známé spíš z multiplayerových akčních her a nakonec i oblíbený „destruction“ mód. A to všech- 
no v šesti výkonnostních kategoriích, od lehoučkých skořápek v 4x4 Class přes sportovní vozítka, pick-upy, truc- 
ky, až do extreme class, kde na vás vyrukují skutečně šílené mašiny. Autorům se podařilo postavit hru tak, že se 
ani na okamžik nenudite. Splnit dané úkoly není snadné, ale ani to není žádná věda, často vám vítězství uteče 
o pověstný fous a tím spíš se znovu a znovu vrháte do závodu, protože to „teď přece už musí vyjít“. Jako si ne- 
ustále saháte do pytlíku pro smažené brambůrky, musíte se i v /nsane neustále přemlouvat, abyste hru alespoň 
na hodinku odložili. Má to jednu nevýhodu - při takovém tempu hraní máte za týden vystaráno. Naštěstí je tu 
editor tratí a několik dalších bonusů, takže se ke hře budete časem tak jako tak vracet. 


Demo, patch 
Z oficiální stránky www.codemasters.com |ze stáhnout demo (26,7 MB), to najdete i na stránce maďarských In- 
victus, kde je také k dispozici první patch (jen 360 KB). 


Offroad 


Výrobce/vydavatel: Rage/Ubisoft 

Web: www.rage.com/offroad 

Minimální požadavky: P II 350, 128 MB RAM, 8x CD, HDD 90 MB, 3D karta 
Recenze v GameStaru: 28/2001, hodnocení 75 


Zatímco Insane si zahraje prakticky každý, kdo má alespoň trochu „herní“ sestavu, dílko Rage Software Offroad 
je určeno spíš pro bohatší vrstvy, protože vyžaduje skutečně špičkovou konfiguraci vašeho PC. To je jeho jediné 
velké minus, jinak se jedná o výtečně zpracované off road závody se zajímavým systémem šampionátu (mimo- 
chodem, podobně zpracovaném jako v silničním 24 hodin Le Mans, i zde dostáváte při dobrých výsledcích 
postupně nabídky od kvalitnějších a kvalitnějších stájí) a skvělou grafikou. Pochopitelně, pokud si budete chtít 
Offroad zahrát například „jen“ na Pentiu III 
650 MHz se 128 MB RAM a TNT 2 Ultra, mu- 
síte jít s detaily i s rozlišením tak nízko, že 
se z grafiky naopak stane jeden z nejslab- 
ších článků hry, ale za to autoři nemohou. 
| když... udělat hru, která bude bez problé- 
mů běhat alespoň na středně vybavených 
počítačích by měla být „povinnost“ všech 
tvůrců. 


Jen drobnosti 

Na češtinu i patch je ještě moc brzy, na 
stránkách www.rage.com/offroad nenajde- 
te ani demo, pouze wallpapery, screensa- 
very a tři packy obrázků. 


STARÉ KOUSKY NEREZAVÍ 


Meed for Speed 4: High Stakes 


Výrobce/vydavatel: EA Sports/Electronic Arts 

Web: www.easports.com 

Minimální požadavky: P 200, 32 MB RAM, 4x CD, HDD 270 MB 
Recenze v Gamestaru: 7/1999, hodnocení 80 


Série Need for Speed by tady klidně mohla být celá, vynikající byl už první díl — i když ten ještě nebyl tak „akč- 
ní“, spíš koketoval s klasickými silničními závody, pak především třetí (Hot Pursuit), ale Need for Speed 4: High 
Stakes je ještě v obchodech k sehnání a nejen to, na internetu má velmi výraznou podporu fanoušků. Desítky no- 
vých aut do hry, desítky nových tratí do hry a pochopitelně i několik editorů, ve kterých můžete pustit fantazii 
na špacír sami. Podívejte se například na adresu http;//www.3ddownloads.com/, kde je spousta add-onů nejen do 
Need for Speed 4: High Stakes, ale i do třetího dílu. Jen různých automobilových značek je zde osmdesát a pod 
každým odkazem se skrývá několik báječných bouráků. Nezapomeňte také vyzkoušet některou z téměř třicítky 
nových nebo modifikovaných tratí. Další várku naleznete na http://www.nfsworks.com/a pokud dáváte přednost 
českým stránkám, mrkněte se na http://tyger.hyperlink.cz/nfs4t.htm. 

Jinak, pokud náhodou tenhle díl neznáte, rychle se seznamte, protože je to jedna z klasických závodních her 
historie, velmi zábavná, graficky velice povedená a přitom ji spustíte bez problémů i na slabších počítačích. 


Čeština 
Češtinu od Radstara hledejte na http://cedic.bonusweb.cz/n/, o add-onech už byla řeč, na jmenovaných strán- 
kách lze najít i demo, které už dávno nehledejte na oficiálních stránkách hry. 


Sega Rally 2 


Výrobce/vydavatel: Sega/Sega 

Web: www.sega.com 

Minimální požadavky: P 200, 32 MB RAM, 4x CD, HDD 90 MB 
Recenze v Gamestaru: 7/1999, hodnocení 70 


Jestliže si chcete zařádit na trati nějaké slušné rallye a váš počítač „nebere“ současnou špičku (viz sekce Rallye), 
můžete bez obav sáhnout po zdařilém dílku od Segy. Minimální požadavky má velmi rozumné a dá se říci, že už 
na nich se hra hýbe velmi svižně téměř na plné detaily. Nemyslete si ale, že když se rozhodnete pro Sega Rally 2 
máte v prackách nějaký simulátor rallye. To 
v žádném případě, tahle hra je arkádou se 
vším všudy, co k tomu patří. Ale neohrnuj- 
te nad ní kvůli tomu nos. Je to sice jen jed- 
noduchá hříčka, ale dostatečně zábavná, 
svižná a akční až hrůza. Sega Rally 2 kom- 
binuje dva systémy, obvyklé u akčních zá- 
vodních her, tedy časový limit s projíždě- 
ním checkpointů a zároveň předjíždění 
všech vozů postupně z poslední pozice. Mů- 
žete si zajet jeden závod nebo vstoupit do 
kariéry, která obsahuje celkem deset sezon. 
Když k tomu připočítáme pěknou grafiku 
a výborné zvuky, je to jistě dobrá volba. 


Racing 1 Simulation 


Výrobce/vydavatel: UbiSoft/UbiSoft 

Web: www.ubisoft.com 

Minimální požadavky: P 100, 16 MB RAM, 4x CD, HDD 65 MB, 3D karta 
V GameStaru: 19/2000, plná verze 


Kdo si koupil loni v červnu GameStar, ten o této vynikající 
hře ví svoje, protože byla přiložena k časopisu ve své plné 
verzi. Ačkoli vyšla před více jak třemi lety, stále patří k nej- 
lepším simulacím závodů ef jedniček a co je ještě důležitěj- 
ší, spustíte ji na dnes už docela směšné konfiguraci. Tu mi- 
nimální máte v tabulce, na plné detaily Racing 1 Simulation 
spustíte už na Pentiu 200, přičemž neuškodí 32 MB paměti 
a slušná 3D karta (spíš Voodoo než TNT, protože hra byla opti- 
malizovaná pro 3Dfx), ale i to je velice rozumná sestava. 
Jinak hra nabízí to, co od ní čekáte. Trénink, jízdu na čas, 
jednotlivý závod, jednotlivý závodní víkend, hru více hráčů 
a pochopitelně i hlavní téma každé správné závodní hry — 
šampionát. Protože jde o hru staršího data, určitě vám ne- 
bude vadit, že odráží situaci ve Formuli 1 z roku 1996. Je to 
přece fajn, ohlédnout se takhle trošku do historie, ne? 


Motorhead 


Výrobce/vydavatel: Digital IIlusions/Gremlin 

Web: www.motorhead.org 

Minimální požadavky: P 166, 32 MB RAM, 2x CD, HDD 100 MB 
V GameStaru: 23/2000, plná verze 


Také hru Motorhead jsme vám v GameStaru před časem nabídli v rámci plných her, přikládaným k časopisu, 
takže se dá předpokládat, že mnoho z vás si ji už vyzkoušelo, a věřím, že zklamání jste docela určitě nebyli. Přes- 
tože se jedná o hru více jak tři roky starou, má neobyčejný šmrnc a je akční jako málokterá jiná. Největším plu- 
sem Motorheadu je ohromná rychlost a plynulost jízdy a jedná se o jednu z nejzajímavějších adrenalinových zá- 
vodních her posledních let. Na druhé straně nenabízí nic moc nového, vedle závodu na čas a populárního ghost 
módu pouze klasický šampionát, zde 
nazvaný League race. Liga je složena 
z několika divizí, začínáte v té nejhor- 
ší a postupně se musíte prokousávat 
nahoru, kde se vám odkryjí další tratě 
a další vozy. Tratí ovšem není mnoho, 
jen šest, ke stejnému číslu dojdete, 
když sečtete všechna auta ve hře, tak- 
že motivace moc velká není. O moti- 
vaci ve hře Motorhead však nejde, jde 
o to řádně si zablbnout, občas to na- 
pálit do soupeře, občas do zdi a dob- 
ře se při tom pobavit. 


Demo, patch 

Na www.motorhead.org najdete hod- 
ně věcí, včetně Ge Force fix patche 
a dema (13 MB). 


M 


ša] 


Metropolis Street Racer 


Výrobce/vydavatel: Bizzare Creations/Sega 
Web: www.bizzarecreations.com 
Herní platforma: Dreamcast 


Začnu strohými fakty, ale žádná nuda to nebude, to vám slibuji. V Metropolis Street Racer si můžete zařádit v uli- 
cích Londýna, San Francisca a Tokia (a nejsou to jen ledabyle načrtnuté okruhy jako třeba v Test Drive 6 na PC, 
obchody, domy, památky, mosty, parky a další městské vykutálenosti jsou převedeny do hry v měřítku 1 : 1), vět- 
šinou jen na uzavřených okruzích bez běžného provozu, ale i tak je opravdu parádní záležitost. V každém z měst 
je zhruba sedmdesát závodních okruhů, což dává dohromady úctyhodné číslo - jestli se nemýlím, tak nějak od- 
hadem kolem 210 tratí, od těch několikasetmetrových až po několikakilometrové vyjížďky. Závody se odehráva- 
jí ve dne i v noci, ale o tom nerozhoduje libovůle autorů hry, ale prostě a jednoduše čas, ve kterém vyrážíte na 
trať. Na samém začátku si totiž nastavíte místní čas a časovou zónu, a pak už se vše odehrává v absolutní reali- 
tě. Jestliže si například ke hře sednete v pravé poledne, bude v Londýně bílý den, možná slunečný, možná (spíš) 
deštivý, zatímco v San Franciscu a v Tokiu bude černočerná noc, přesněji řečeno pozdní večer v jednom případě 
a velmi časné ráno v případě druhém. Pokud si hru otevřete o půlnoci, situace se rapidně změní, Londýn se po- 
noří do tmy a v Americe i v Japonsku si užijete denního světla. 

Jinak je hra založena na 24 stupních obtížnosti a v každé z nich dostanete deset ne zrovna snadných úkolů, 
většinou se jedná o splnění časového limitu, ale často se vydáte i do přímého souboje se soupeři. Nabídka závo- 
dů je nesmírně pestrá a nebudete se ani na sekundu nudit. Za úspěšné splnění úkolů (ale také za styl jízdy) do- 
stáváte body, ale i v tomto směru můžete situaci sami výrazně ovlivnit tím, že si osobní limit zvýšíte (třeba dáte 
soupeři v boji jeden na jednoho náskok, který pak musíte zlikvidovat) a získáte tak více prostředků na postup me- 
zi silnější vozy a podobně. Suma sumárum, Metropolis Street Racer je nejlepší závodní hrou na Dreamcast a dost 
možná i nejlepší závodní hrou na všech platformách, což znamená, že je podle mého skromného názoru lepší než 
Gran Turismo. 


Top Gear Rally 2 


Výrobce/vydavatel: Kemco/Nintendo 
Web: www.kemco-games.com 
Herní platforma: Game Boy Color 


Máme tu jedny velmi zajímavé rallye závody do kapsy. Když pomineme miniaturní monitorek a na něm pidiau- 
tíčka, co by se za nehet vlezla, příliš se tyto závody neliší od těch na PC. Pohled je pěkně zezadu, přehledný a sa- 
motné ovládání vozu intuitivní. Na začátku hry máte možnost volby mezi jedním závodem a šampionátem. Do 
samostatného závodu si můžete vybrat některou ze slušných mašinek a vyrazit hned na trať, pokud se rozhod- 
nete pro šampionát, nebudete to mít tak jednoduché, protože si své vozítko musíte nejdříve vypiplat. Co to zna- 
mená, asi tušíte — vyhrávat závod za závodem, nebo se alespoň umisťovat „na bedně“, získávat finance, vylepšo- 
vat vůz nebo si rovnou koupit nějaký lepší. Zcela nepatrný problém je v tom, že startujete pokaždé z poslední, 
desáté pozice. Na druhé straně se nemusíte bát, že by vám devět soupeřů nějak podezřele ujelo, naopak. Oka- 
mžitě po startu je začnete předjíždět jednoho po druhém, jen si musíte dát na ty potvůrky pozor, protože se vás 
budou snažit za každou cenu blokovat až do poslední chvíle. Jak se jednou rozjedete, musíte se pouze vyvarovat 
nárazů do protivníků, které vás zdrží, jinak byste se měli bez potíží propracovat na čelní místa — záleží samozřej- 
mě na délce okruhu, jestli to stihnete. Tratí je ve hře celkem hodně, takže se nebudete nudit na stále stejných 
okruzích a pokud vás šampionát přestane bavit, můžete se pokusit zlepšovat rekordy v jízdě na čas nebo si to roz- 
dat proti kámošovi, protože hra přes kabel je podporována. Grafika je pěkná, nápadité hudební motivy v menu 
se střídají, takže se vám hlava hned tak nerozskočí a při hře uslyšíte jen spokojené vrum vrum. Majitelům GBC 
Top Gear Rally 2 vřele doporučuji. 


Gran Turismo 2 


Výrobce/vydavatel: Polyphony Digital/Sony 
Web: www.scea.com 
Herní platforma: Sony PlayStation 


První dil této dnes už velmi slavné závodní hry přišel 
jako blesk z čistého nebe a přesně se trefil do nála- 
dy fanoušků silničních závodů. Gran Turismo 2 bylo 
tedy už očekáváno s velkým napětím a dá se říci, že 
očekávání splnilo. Pro ty, kteří se s tímto fenoménem 
ještě nesetkali, několik stručných informací. Hra je 
založena na propojení několika motivačních prvků. 
Jednak jsou tu klasické finanční odměny za umístě- 
ní v závodech, vylepšování vozů, nastavování vozů, 
koupě a prodej vozů, druhak pak systém licencí, kte- 
ré jsou většinou dost obtížné a bez nichž se nedo- 
stanete do dalších, mnohem výše honorovaných zá- 
vodů. Obtížnost hry je přesně vyvážená, například 
licence jsou opravdu někdy dost „tuhé“, ale nakonec 
je splní každý a navíc si během neustálého projíždě- 
ní okruhů v těchto testech zapamatuje tratě natolik, 
že se mu to pak v závodech setsakramentsky hodí. 
Jízdní vlastnosti vozů jsou v Gran Turismo 2 velmi reálné, i když i tady se jedná především o hru, takže o nějaké 
absolutní simulaci nemůže být řeč, ani náhodou. Také grafika je, v mezích možností prvního PlayStationu, cel- 
kem slušná, ale zase ne tak skvělá, aby nás autoři museli obtěžovat neustálým nabízením opakovaček. Jakmile od- 
kliknete konec jakéhokoli závodu nebo testu, okamžitě naskočí opakovačka, kterou pak musíte dalšími třemi kli- 
ky zrušit. To byla věc, která mě u Gran Turisma 2 vytáčela příšerně. Ale jinak, klobouk dolů, ještě nikdo nevymyslel 
na PC tak zajímavou a-hratelnou závodní hru, což je - mimochodem - velmi zvláštní a podezřelá záležitost. Že 
by to bylo nějak podplacené? 


Ridge Racer V 


Výrobce/vydavatel: Namco/Sony 
Web: www.namco.čom 
Herní platforma: Sony PlayStation 2 


Zatímco Gran Turismo se snaží dokonale simulovat jízdní vlastnosti vozů, v sérii Ridge Racer jde o něco docela ji- 
ného. Fenoménem je zde akčnost závodění a především úžasná rychlost, v níž není čas na žádné přemýšlení a vy- 
mýšlení. Nohu na plyn a už to jede, o nic jiného nejde. Ridge Racer Vvychází už na PlayStation 2, což znamená, že 
vedle tradičních předností přidá i mnohem lepší grafiku, jak mu to nový hardware umožňuje. Ve hře si zajezdíte 
na sedmi tratích, což je proti Gran Turismu 2 nebo dokonce proti dreamcastovému Metropolis Streeet Racer směš- 
ně nízké číslo, navíc jsou téměř všechny převzaty z minulých dílů. Jedinou výhodu to pro zkušené hráče této série 
má v tom, že se na silnici budou už od počátku snadněji orientovat, ale přidat alespoň desítku nových tratí do hry 
snad nemusel být pro Namco až tak velký problém... 

Největší přednost Ridge Racer V je v tom, že se to skvěle řídí. Jakmile projedete pod plným plynem pár zatá- 
ček, okamžitě se budete cítit jako králové silnic, protože auta při řízených smycích sedí i ve vysokých rychlostech 
jako přibitá, nakonec se dostanete až k vehiklům s maximální rychlostí přes 500 kiláků v hodině a to je teprve to 
pravé maso, protože to už váš stroj lítá zatáčkami jako MIG a vy jste na sebe patřičně pyšní. Problém je pak vyjít 
ven a sednout do svého Favorita... 

Jinak si vedle základního módu Grand Prix můžete v Ridge Racer V zajet i trénink, jízdu na čas, duel a versus, 
což jsou pochopitelně speciální závody jeden proti jednomu. Celkově se dá říci, že proti předchozím dílům nevy- 
mysleli autoři nic nového a vsadili jen na výrazně vylepšenou grafiku pro PlayStation 2, kdo však nehrál žádný 


z minulých Ridge Racerů, bude se výtečně bavit. 


DWARE 


Je pravda, že více než polovina virtuálních řidičů počítačových her využívá k ovládání řítících se plechových po- 
tvor klávesnici. Dá se říci, že to není vysloveně špatná volba, až na výjimky se dá tímto způsobem v závodních 
hrách vyhrávat a docela v pohodě zvládat záludnosti řízení. Opravdovým fanouškům závodních her by ale sluše- 
lo mít doma kvalitní gamepad nebo - ještě lépe - nějaký ten volant. 


Force Feedback 

Volanty (ale i některé ovladače) se dělí v podstatě na dvě základní skupiny — volant prostý, většinou s pedály, a vo- 
lant s force feedbackovým efektem (někdy je nahrazen jednodušším vibration feedbackem). Protože se o force 
feedbacku během krátkých recenzí často mluví, měl bych se o tomhle fenoménu zmínit, i když věřím, že většina 
Z vás je v obraze. Tato technologie přináší simulaci reálného odporu, který volant klade všem povrchům, na nichž 
jedete a pochopitelně reaguje i na způsob vaší jízdy. Dnes ji podporuje valná většina závodních her a je třeba ří- 
ci, že si s force feedbackovým volantem užijete rozhodně víc v rallye nebo off road závodech, než například v si- 
mulátorech F1, kde je „ozvěna“ z pochopitelných důvodů nižší. Na druhé straně je ovládání vozů s force feed- 
backovým volantem mnohem obtížnější než s volantem prostým. 


Gamepady 


Microsoft SideWinder Freestyle Pro 
Orientační cena: 2 000 Kč 


Tenhle microsoftí ovladač už je „stará páka“, poprvé spatřil světlo světa na konci 
roku 1998 v souvislosti s vydáním dnes už klasických motocyklových závodů 
Motocross Madness. Jeho super specialitou je motion sensing, což řečeno slušnou 
mluvou znamená, že panáčci na monitoru sebou budou zmítati tak, jak budete ga- 
mepadem v ruce kroutiti. Ještě jednodušeji - nejsou třeba žádná směrová tlačít- 
ka, žádný analogový buton, pohyby provádíte pohybem své ruky. Joypad ovšem 
pracuje i v klasickém režimu, tam ovšem není pro závodní hry až tak vhodný, pro- 
tože směrový kříž je málo citlivý a poněkud tuhý. Na moderně pojaté ovládání si 
musíte nějakou dobu zvykat, ale jakmile vám přejde do krve, budete se sami divit jak je precizní a jak pohodo- 
vě zvládá prakticky všechny závodní hry. Freestyle Pro má celkem devět funkčních tlačítek, šest na pravé stra- 
ně ovládá pravý palec, dva shifty nahoře mají na starosti vaše ukazováčky a levým placem ovládáte buton start 
a zároveň jím bloudíte po směrovém kříži, pokud hrajete v „klasickém“ nastavení. Celkově se dá říci, že Freesty- 
le Pro využijete všude tam, kde byste jinak používali volant, takže mezi sadu ovladačů pro závodní hry beze- 
sporu patří. 


Interact Moray Pad Digital 
Orientační cena: 1 200 Kč 


Mezi gamepady je opravdu dost široký. výběr, nicméně Interact Moray Pad Digital 
(někde se můžete setkat s názvem Pro Pad 8 Digital) jsme zvolili jako tip proto, že 
patří do ideální „střední“ skupiny. Není to žádný šunt za tři stovky a na druhé stra- 
ně ani arogantně drahý kus umělé hmoty s několika tlačítky, na který byste poma- 
lu potřebovali zbrojní pas. Tento ovladač můžete do svého PC buldozeru připojit 
přes klasický gameport nebo do zásuvky USB. Jak vidíte sami na obrázku, design 
tohoto gamepadu je velmi sympatický a, což je jistě ještě důležitější, sedne pěkně 
do ruky — všech šest tlačítek a oba shifty máte ideálně na dosah, navzájem se ne- 
pletou a palec pěkně zapadne do ovládacího kolečka. Navíc je Moray Pad hodně lehký, takže vám ani po hodin- 
ce ježdění po oválech nebo silnicích ruce neztěžknou. Velkou výhodou je pak citlivá preciznost směrového kříže, 
kterou oceníte právě v závodních hrách. Věřte nebo ne, ale například Grand Prix 3 nebo Colin McRae Rally 2.0 se 
s tímto ovladačem hraje podstatně lépe než na klávesnici. A slovo podstatně bych podškrtl, kdybych nebyl líný. 


Logitech Wingman Rumble Pad 
Orientační cena: 1 500 Kč 


Jestliže jste někdy přišli do styku s herní konzolí PlayStation a oblíbili jste si soňácký 
ovladač Dual Shock, bude pro vás Logitech Wingman Rumble Pad vynikající 
volbou. A že byste ještě rádi, aby vám to v ruce taky pěkně vibrovalo, jako u Dual 
Shocku? Proč ne, tenhle ovladač totiž zvládá i technologii vibration feedback, což 
je jakási obdoba force feedbacku, založená na práci dvou důmyslných nezávisle 
na sobě roztočených motorků. Na rozdíl od podobného gamepadu od Interactu 
HammerHead Fx k tomu ovšem nepotřebuje přídavné baterie nebo adaptér. Dále je : 
nutno ocenit moderní futuristický design, jednoduché USB připojení, stejně jako 
u obou předchozích ovladačů padne Rumble Pad do ruky jako ulitý, větší i menší dlaně nemohou mít vůbec žád- 
né problémy. A protože už byla řeč o podobnosti s Dual Shockem, nesmí tu chybět dvě přesné a citlivé analogo- 
vé páčky, jež umožňují obrat o 360 stupňů a podobné kousky, které pro dokonalé zvládání automobilových zá- 
vodů samozřejmě nutně potřebujete. A pokud by vám snad analogové ovládání nevyhovovalo, je tu „pro jistotu“ 
i digitální polohovadlo, 


Volanty 


Formula 1 Racing Wheel 
Orientační cena: - 


Formula 1 Racing Wheel je „nejstarší“ volant z naší nabídky, ale stále patří mezi ty, 
nad nimiž se netřeba ošklíbat. Nedělá sice žádné vibrační vylomeniny, nemá ani 
mnoho tlačítek, ale to, co na volantu a kolem něj najdete, bohatě ke skvělému zá- 
žitku z jízdy stačí. Velkou předností toho Thrustmasteru (dnes už je tato značka 
ukrytá v náručí firmy Guiellemont) je výtečná ergonomie, kolo volantu se skvěle 
drží, řadící páka je umístěna přesně na dosah pravé ruky a také odezva na pohyb 
je ve všech testovaných hrách velmi dobrá. Pedály mají sice vcelku pevnou, stabil- 
ní základnu, nicméně bez pečlivého zaklesnutí mezi tři pevné body je občas honí- 
te - nejlépe samozřejmě před zatáčkou - pod stolem jako splašenou krávu. Pokud jste vyřešili tenhle problém, 
pak už žádné nenastanou, protože pedál plynu i brzdový pedál kladou správný odpor (tedy poněkud vyšší) a po- 
hodu z jízdy už nemůže nic narušit. Špatná zpráva nakonec. Tento volant už budete těžko shánět v běžných ob- 
chodech, nicméně přes inzerát nebo v bazarech můžete mít štěstí, 


Thunder Wheel Plus version 
Orientační cena: 2 700 Kč 


Jak název napovídá, Thunder Wheel Plus version má ještě svého chudšího bratříč- 
ka, který se prodává bez pedálů a je jen zhruba o sedm set korun levnější, takže 
jsme ho do testu ani nezařadili. Tato „plus verze“ patří mezi dobré volanty, i když 
na absolutní špičku nedosahuje, především díky nepříliš povedeným pedálům. Plo- 
cha podstavce by totiž rozhodně měla být větší, takhle si přidají plyn nebo zabrz- 
dí jen menší děcka a naši miniaturní spoluobčané, také ergonomie není zcela do- 
konalá. Volant je docela úzký, občas se na něm trochu potí ruce a také nijak suprově 
nedrží uchycený na stole. Uchytky jsou také příliš malé a umístěny daleko od sebe, 
takže se čas od času dočkáte nepříjemného překvapení. Také otáčení volantu má své mouchy - v malých úhlech 
to jde dobře, ale pokud chcete točit více než o 45 stupňů, musíte vynaložit obrovské úsilí. Jinak ovšem volant vy- 
padá hezky, je elegantní a kolo je potaženo surovou červenou gumou. Také umístění řadící páky je vyřešeno vel- 
mi dobře a dosáhnete na ni bez problémů, i když svíráte obruč volantu oběma rukama. Pro středně náročné ři- 
diče je Thunder Wheel Plus version docela zajímavá nabídka. 


Momowheel 
Orientační cena: 2 900 Kč 


Také Momowheel prakticky vychází typově z Thunder Wheelu. Jeho konstrukce je 
ovšem podstatně robustnější a po designérské stránce je to jeden z nejpovedeněj- 
ších volantů vůbec. Jeho velkou předností je také polohovací kloub, který vám do- 
volí nastavit šest různých úhlů, takže mezi nimi si snad vybere každý tak, aby se mu 
řídilo pohodlně a nemusel se nikam pro nic natahovat. Volantem se otáčí velmi dob- 
ře, pohyb není přehnaně tuhý ani příliš volný, ke komfortu přispívají dvě barevné 
LED diody na předním čele volantu. Problém je opět s pedály, které jako by z oka 
vypadly těm z Thunder Wheel Plus version, takže jsou o něco menší, než by měly 
být a v poměru se zmíněným robustním volantem to není zrovna dobrá kombinace. Člověk s většími dlaněmi mí- 
vá i větší chodidla, takže na jedné straně bude vždycky problém. Přesto i Momowheel patří k volantům, o jehož 
koupi se dá rozhodně přemýšlet. 


V4 Force Feedback Racing Wheel 
Orientační cena: 4 800 Kč 


Tady pozor! Jedná se o skutečně výtečný volant za (relativně) příznivou sumu. Už 
vzhledem k této ceně se dá předpokládat, že „oplývá“ force feedbackovým efek- 
tem, ale to není zdaleka všechno. Masivní konstrukce tohoto nesmírně elegantní- 
ho - v černé barvě provedeného - volantu umožňuje nastavit skoro libovolnou po- 
zici jeho umístění, díky dvěma kloubům dokonce ve dvou osách. Ergonomie je také 
na poměrně vysoké úrovni, obruč volantu se drží výborně, i když tady si — na roz- 
díl od Thunder Wheelu - budou držení pochvalovat spíš více narostlí hráči s větší- 
ma prackama. Přestože součástí V4 Force Feedback Racing Wheel je i souprava pe- 
dálů, najdete u volantu i dvojici přitahovacích klapek, kdyby vám náhodou pedály nevyhovovaly. A že by vám 
„náhodou“ nevyhovovaly, to se klidně může stát, protože je to (opět) největší slabina tohoto zařízení. Pedály ne- 
kladnou totiž prakticky žádný odpor, prostě dupnete na brzdu a propadnete se k podlaze. A kolikrát ani nemusí- 
te dupat na brzdu, noha se skrz pedál tak nějak propadne sama. Vzhledem k tomu, že se časem na tenhle fatální 
problém dá zvyknout, nemůžu než V4 doporučit vaší ctěné pozornosti. 


Microsoft SideWinder Force Feedback Wheel 
Orientační cena: 7 300 Kč 


Nejdražší volant z naší nabídky je suprový herní doplněk pro skutečné fajnšmekry, 
vzhledem k jeho ceně si ho asi nikdo nepořídí jen tak, aby si párkrát za rok zajez- 
dil jeden závod ve formuli 1. A když ještě přihlédneme k tomu, že je dnes na trhu 
několik force feedbackových volantů srovnatelné kvality a často výrazně nižší ce- 
ny, jít si do obchodu pro Microsoft SideWinder Force Feedback Wheel může jen 
opravdu nadupanej pohodovej frajer. Ale, na druhou stranu, pominout ho v naší 
nabídce určitě nemůžeme. V krabici najdeme vedle očekávaného volantu pochopi- 
telně i plynový a brzdový pedál a externí napájecí zdroj. Také byste tam měli najít 
dvě závodní hry, CART Precision Racing a Microsoft Monster Truck Madness. Bohužel, ani jedna z těchto dvou her 
nepodporuje zrovna špičkově funkci force feedbacku, ty lepší kousky přišly až později. Jednou z mála chybiček 
SideWinderu Force Feedback Wheel, vedle už zmíněné vysoké ceny, je také absence připojení do USB portu, jinak 
byste neměli mít žádné problémy - od instalace až po rozchození volantu. Ještě informace o přídavných buto- 
nech: šest na volantu, řadící páčky pod volantem. Pro finančně zajištěné hráče výborná volba. 


ACT Labs Force RS 
Orientační cena: 5 900 Kč 


ACT Labs Force RS není až o tolik levnější než nejdražší volant od Microsoftu, ale 
i těch čtrnáct patnáct stovek je v kapse znát, takže je to vlastně o něco lepší kou- 
pě. Především proto, že „výkonnostně“ jsou na tom oba force feedbackové volan- 
ty téměř stejně. A navíc, pokud máte doma nejen PC, ale i Sony PlayStation nebo 
Nintendo, dostanete „dva nebo dokonce tři v jednom“, protože pomocí zásuvné car- 
tridge můžete volant připojit a konfigurovat na všechny tyto platformy. Force RS 
se nepřipojuje přes gameport, ale přes sériový port, což je možná o něco lepší vol- 
ba, ale pokud máte sériovou myš a ještě nějaký ten další externí bazmek, nastane 
malý (velký) problém. USB port by byl samozřejmě nejlepším řešením... Co se týče ovládacích tlačítek, je jich cel- 
kem šest na volantu plus Dpad, plus obousměrná řadící páčka pod volantem, což je pro všechny hry dostačující 
počet. A ještě maličkost - pokud nejste příznivci force feedbackové vibrace, můžete zvolit prakticky stejný volant 
bez tohoto ďábelského vynálezu - podstatně levnější RS Racing Wheel. 


MiniWheel-C-T-PC 
Orientační cena: 1 500 Kč 


Velmi levný volant, už vzhledem k ceně je jasné, že bez klasického force feedbacku, 
ale zato má jiné, jistě ne zanedbatelné výhodičky. Za prvé je Mini Wheel-C-T-PC, 
jak už napovídá jeho jméno, velice příjemně malý. Nízké ceně je podřízeno vše, v kra- 
bici s volantem chybí instalační cédéčko nebo alespoň disketa, není tu žádná bo- 
nusová hra, nejsou tu pedály. Z krabice po vyjmutí kola kola mlýnského vypadne 
už jen akumulátorek na tři monočlánky, který má zajišťovat vibrační funkci zaříze- 
ní - vibration feedback (už jsme na tuto funkci narazili u gamepadu Logitech Wing- 
man Rumble Pad). Tenhle vynález zkázy samozřejmě není absolutně precizní simu- 
lací zpětných reakcí, spíš jen tak drnčí a drncá, ale co byste za ty peníze chtěli... Volant má solidní záběr zatáčení 
(360 stupňů), do kterého není třeba vložit mnoho úsilí, má i velmi slušnou ergonomii. Místo pedálů zde najdete 
dvě přitahovací klapky, řadící páka chybí úplně. 


WingMan Formula Force 
Orientační cena: 6 000 Kč 


Pohled na tento volant bude nejčerstvější, protože jsem ho právě dotestoval a mu- 
sím říct, že jsem byl velmi mile překvapen. Hned po vybalení vám volant padné do 
oka pro svou robustnost, potom si spokojeně zamnete ruce, když ho bez problémů 
a velmi snadno připevníte k pracovní desce stolu, a vzápětí se přesvědčíte, že dob- 
ře padne nejen do oka, ale i do ruky. Volant je potažen červeným gumovým pota- 
hem, v jeho středu jsou perfektně umístěna čtyři tlačítka a pod volantem najdete 
dvě řadící klapky. Klapky kladnou dostatečný odpor a volant je při točení velmi sta- 
bilní. Až do této chvíle tedy samá chvála. Je tu ovšem klasický problém většiny vo- 
lantů a jejich příslušenství - pedály. Podstavec je sice vcelku stabilní, ale i tak si musíte hodně pohrát s jeho umís- 
těním, abyste ho během jízdy nehonili až na dvorek. S tím se ovšem počítá. Horší je to s umístěním pedálů, které 
jsou nějak nepřirozeně blízko u sebe a po deseti minutách jízdy vás začnou bolet nohy, slabší jedince mohou do- 
konce chytat křeče do lýtek. Jinak bych volantu těžko něco podstatného vytkl, nabízí funkci force feedback (ovšem 
přes vestavěné elektromotorky), instaluje se zcela bez problémů, jezdí se s ním (až na ty pedály) celkem dobře. 
Upřímně řečeno, za ty peníze bych ovšem čekal větší komfort. 


Závodní hry 
Příloha časopisu GameStar 29/2001. 


Autor: Milan Jablonský 


Jazyková úprava: Kateřina Švejdová 
Zlom a osvit: TypoText, s. r. 0. 


Samostatně neprodejné 


3 nanáší 


amd 


* procesor Intel? Celeron'“ 733MHz 
ěť 64 MB (133MHz) 
« grafická karta S3 Savage « zvuk. karta AC97 
* HDD WD 10.0GB ATA100 « FDD 1.44MB « CD ROM 50x speed 
« MidiTower « klávesnice « myš s podložkou 
« Software pro Vaši kancelář již v ceně: 
Cena 17.190,- Kč bez DPH Linux RedHat CZ (není předinstalován), slovník WinGED 2000, 
DeCe Účto, 602proPC, Internet zdarma, a další software. 


Doporučené monitory: 
15“ 5.140,- / 17“ 7.230,- /19“ 12.090,- Kč bez DPH 


Více informací o počítačích BRAVE a autorizovaných prodejcích 
získáte na telefonním čísle: 02/672 83 777 nebo na www.proca.cz. © op vte eemnot 


Ceny jsou uvedeny bez DPH, Platí do vyprodání zásob! Změna cen | ProGA spol. s r.o. 
vyhrazena. Intel, Intel Inside logo a Pentium jsou registrované V Lužích 818, 
ochranné známky a Celeron je ochrannou známkou Intel. Corp. — Praha 4 Libuš, 142 00 

Tel.: 02 / 672 83 777 


Celeron | |NTERNETOVÁ ADRESA: WWW.BRAVE.CZ (2 02/9723377 


* procesor Intel“ Pentium“ 4 1.4GHz « paměť 256 MB RIMM 
« základní deska ASUS « grafická karta GeForce 2MX 32MB AGP 
« zvuková karta Sound Blaster Live 1024 
* HDD WD 40.0GB ATA 100 « FDD 1.44MB « CD ROM 50x speed 
ři « MidiTower « klávesnice « myš s podložkou 
B RAVE B u € L l n e n G4 « Software pro Vaši kancelář již v ceně: ] 
Cena 49.950,- Kč bez DPH Windows Millenium, slovník WinGED 2000, DeCe Učto, 
602proPC, Internet zdarma, a další software. 


Doporučené monitory: 
15“ 5.140,- / 17“ 7.230,- / 19“ 12.090,- Kč bez DPH 


Více informací o počítačích BRAVE a autorizovaných prodejcích 6 j 
získáte na telefonním čísle: 02/672 83 777 nebo na www.proca.cz. Pro A 


Ceny jsou uvedeny bez DPH. Platí do vyprodání zásob! Změna cen. ProCA spol. s r.o. 
vyhrazena. Intel, Intel Inside logo a Pentium jsou registrované V Lužích 818, 
ochranné známky a Celeron je ochrannou známkou Intel. Corp. © Praha 4 Libuš, 142 00 


= Tel. / 
INTERNETOVÁ ADRESA: WWW.BRAVE.CZ Fax. 02/ 67595190 


VELKOOBCHOD VÝPOČETNÍ TECHNIKOU 


